Speles noteikumi (15.11.2024.)
Piezime: Ways of Athena videospéle tiek saukta par Ways of Athena vai Spéli.

e Ways of Athena ir 3x5 sp€lu automats ar 243—43 923 izmaksas veidiem, un tas ietver aizstajgjsimbolus, atbilstoSus
noslépumainos simbolus un bonusa spéli ar bezmaksas griezieniem (Free Spin), palielinosu izmaksas veidu funkciju un
atkartotu ierosinasanu. Teor&tiskais spéletaja ieguvums (RTP) ir 94,21%.

e Speles karta tiek sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izspéleta ar izvéleto likmju limeni.

e Automitiska spéle automatiski izsp&lé speli automatiskas spéles lapa izvéletaja spélu kartu skaita. ST finkcija var nebit
pieejama.

e Visas spéles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

o Tiek izmaksats tikai garakais laimests katra izmaksu veida, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo bez atstarpém un
kombinacijas saskana ar izmaksu tabulu.

* Aizstajejsimbols (Wild) aizstaj visus parejos simbolus, iznemot izkaisito simbolu.

e Katra grieziena atbilstosie noslepumainie simboli var paradities uz 2.—5. celina (ne vairak ka 2 vienadi atbilstosie
noslepumainie simboli uz katra celina). Tie nejausi sakritis ar to pasu simbolu uz pirma celina un parvertisies par
dubultajiem simboliem, nodrosinot 2 izmaksas veidus katram simbolam.

® 3 vaivairak bonusa simboli ierosina bonusa spéli. Atbilstosie noslépumainie simboli, kas atbilst bonusa simbolam uz pirma
celina, klist par dubultajiem bonusa simboliem, kas nekavgjoties ierosina bezmaksas griezienus (Free Spin). 3 bonusa
simboli pieskir 8 bezmaksas griezienus (Free Spin), un katrs papildu bonusa simbols pievieno vél 2 bezmaksas griezienus
(Free Spin) — lidz ne vairak ka 44 bezmaksas griezieniem (Free Spin).

o Bonusa spele savaciet atbilstosa noslépumaina simbola lodes, lai aizpilditu skaititaju virs celiniem. Pirmaja
aizpildBanas reize katra atbilstosa noslepumaina simbola izmaksas veidi tiek palielinati idz 3, bet otraja reiz€ — lidz
5. Katra aizpild®anas reiz€ tiek pieskirti ari 2 papildu griezieni. Bonusa spéles laika neparadas bonusa simboli.

® Visas iespgjamas reizinataju kombinacijas: 1.

® Speéles kartas laika likmi nevar maint.

e Spéeles darbibas trauc&jumu gadjuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anuleti.

® Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaittti un uzraditi spéles raunda beigas.

e Maksimalais kopgjais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 25000. Ja §is limits tiek sasniegts, sp&les raunds tiek
partraukts un papildu laimesti netiek izmaksati.

* Funkcijas pirkSanas iesp&ju var iegadaties par cenu, kas ir vienada ar esosas likmes reizinajumu. Pirkums uzsak griezienu
ar iznakumu, kas aktiviz€ bonusa spéli. Teorétiskais RTP ir 94,44%. Par visiem funkcijas pirkuma iznakumiem izmaksas
tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu un atkariba no likmes lieluma. Funkcijas pirkSana var nebit pieejama visos tirgos.

e BET+ opciju var aktivizét par maksu, kas i pasreizgjas likmes lieluma reizinajums. Ja opcija i aktivizeta, katrs grieziens
garant® noteiktu notikumu, Iidz jGis to deaktiviz€jat. Visi rezultati no BET+ aktivizacijas tiek izmaksati atbilstosi izmaksu

tabulai un pamata likmes lieluma attiecibai. BET+ funkcionalitate var nebit pieejama visos tirgos.

o Bonusa palielinatajs: katram griezienam ir 2 reizes lielaka iesp€ja, ka tiks aktivizEta bonusa spéle, un tas maksa 1,3
reizes vairak neka bazes likme. Teorétiskais RTP $im reZimam ir 94,30%.

o Bonusa palielinatajs plus: katram griezienam ir 5 reizes lielaka iesp€ja, ka tiks aktivizEta bonusa spéle, un tas maksa
2,20 reizes vairak neka bazes likme. Teorétiskais RTP §im reZimam ir 94,34%.

o Aténas liesmas: garant€ 1 vai vairakus atbilstoSos noslgpumainos simbolus katra grieziena un maksa 5,0 x
pamatlikme. Teorétiskais spéletaja ieguvums (RTP) $aja rezima ir 94,39%.

e Maksimalais laimests
o Maksimalais spéles laimests ir 25000 reizu kopgjas likmes.

o Speles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, lidz kop&ja izmaksa sasniedz
kopégjo likmi, kas reizinata ar 25000. Augstaku laimestu nav iesp&jams iegit.

o Maksimala laimesta guvuma varbiitiba ir 1:280115183.

o Jespgju iegit maksimalo laimestu neietekmes neviena izvéle.
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K lik&kiniet, lai saktu spéles raundu. Jiis ari varat nospiest atstarpésanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. ST
poga aktivize darbibu.

[zlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvelnes displeju.

Radit speles noteikumus.

Parslédz skanu starp iesl. un izsl.

Hoa Radtt likmju iestatjumus. Attélota valita un likme var atskirties.

IR TI (Radit automatiskas spéles iestatjumus.

VT | Atver finkciju pirkSanas izvehni.
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Jisu ieric, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.




