Zaidimo taisyklés (2024-11-15)

Atkreipkite démesj: lo§imo automato zaidimas ,,Ways of Athena“ toliau vadinamas ,,Ways of Athena“ arba ,,zaidimu.

e Ways of Athena — tai 3 x 5 lo§imo automato zaidimas su nuo 243 iki43 923 imoky kryp¢iy, kuriame yra laisvieji
simboliai, sutampantys paslaptingieji simboliai bei premijos Zaidimas su nemokamais sukimais, §moky kryp¢iy daugéjimo
atrakcionas ir pakartotiniai suaktyvinimai. Teoriné graza zaidéjui yra 87,27 %.

o Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidziama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama Zzaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaicius suzaidziamas automatiskai.
Si funkcija gali biti nepasiekiama.

e Visos zaidimo i$mokos ir laimé&jimai uz derinius i$mokami pagal iSmoky lentele.

® JeiSmoky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio j deSing be tarpy yra keli laimingi deriniai pagal $moky lentele, $mokamas
tik laiméjimas vz ilgiausia i ju.

e TLaisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, i§skyrus atskirajj (,,Scatter*).

® Per kiekviena sukimg 2—5 blignuose gali iSkristi sutampantys paslaptingieji simboliai (ne daugiau kaip 2 sutampantys
paslaptingieji simboliai viename biigne). Sie simboliai atsitiktinai sutapdinami su tokiu pa&iu simboliu pirmajame biigne ir
transformuojami j dvigubus simbolius, kad taip su kiekvienu simboliu suteikty 2 i$moky kryptis.

e 3 arba daugiau premijos simboliy suaktyvina premijos zaidima. Sutampantys paslaptingieji simboliai, sutap¢ su premijos
simboliu pirmajame biigne, tampa dvigubais premijjos simboliais ir iSkart suaktyvina nemokamus sukimus. 3 premijos
simboliai suteikia 8 nemokamus sukimus, o kiekvienas papildomas premjjos simbolis suteikia dar 2, i§ viso — iki 44
nemokamy sukimy.

o Premijjos zaidime galima surinkti sutampanéiy paslaptingyjy simboliy $viesulius ir taip pripildyti matuoklj po bugnais.
Kai pripildoma pirmg karta, $moky kryp¢iy, suteikiamy su kiekvienu sutampanéiu paslaptinguoju simboliu, skai¢ius
padidinamas iki 3, o kai pripildoma antrajj karta — iki 5. Kiekvienas pripildymas taip pat suteikia 2 papildomus
sukimus. Per premjos zaidima premijos simboliai neiSkrenta.

e Visi galimi daugikliy deriniai: 1.

e 7Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir i§mokos anuliuojami.

e Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

® Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 25000. Jei Sis limitas pasiekiamas,
zaidimo raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

e Maksimalus laiméjimas
o Maksimalus zaidimo laim¢jimas yra i§ 25000 padaugintas visas statymas.

o Maksimalus zaidimo laiméjimas pasiekiamas kaupiant vieno Zaidimo raundo laimeéjimus, kol bendroji iSmoka
pasiekia bendrajj statyma, padauginta i§ 25000. Aukstesni laiméjimai negalimi.

o Tikimybé gauti maksimaly laim¢jima yra 1:301813993.
o Maksimalaus laiméjimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.

o Maksimalus laiméjimas — tai didZiausias laiméjimas, nustatytas per 1518728000000 zaidimo imitacijy.




Funkcija

Spustelékite, kad pradétuméte zaidimo raunda. Jei zaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
[paspausti klaviatiros tarpo klavisa. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jjungimas ar i§jungimas.

STATYMS {E5)

10.00 Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

10000000@:

Atidaro meniu su pirkimo fimkcijomis.

Tam tikros funkcijos jlisy jrenginyje gali neveikti.




