Zaidimo taisyklés (2024-10-18)

Atkreipkite démesj: lo§imo automato zaidimas ,,Split Happens* toliau vadinamas ,,Split Happens* arba ,,zaidimu®.

e Split Happens® — tai 3x5 losimo automato zaidimas su 10 fiksuoty iSmoky eiliy, kuriame yra laiméjimai abiem kryptimis,
laisvieji simboliai, slankieji sudétiniai laisvieji simboliai, atrakcionas ,,Split Happens® ir premijos Zaidimas su nemokamais
sukimais, daugikliais bei atrakcionu ,Power Reset”. Teorin¢ graza zaidéjui yra 86,70 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiius suzaidziamas automatiskai.
Si funkcija gali biiti nepasiekiama.

®  Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius i$mokami pagal Smoky lentele.

e [Smokos skiriamos uz ilgiausig laimingg derinj Smokos eiléje, skaiCiuojant ir i§ kairés j deSing, ir i§ desinés j kaire, be
tarpy, kaip nurodyta i$moky lenteléje.

¢ Laisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, i§skyrus atskirgjj (,,Scatter™).

¢ Slankiyjy sudétiniy laisvyjy simboliy atrakcionas suaktyvina pakartotinius sukimus, kai 2-4 biignuose susidaro visas
laisvyjy simboliy stulpelis. Laisvyjy simboliy stulpelis su kiekvienu pakartotiniu sukimu pastumiamas kairén arba deSinén,
tai priklauso nuo jo pradinés pozicijos. Jei pilnas stulpelis atsiranda 3 biigne, suaktyvinamas atrakcionas ,,Split Happens®,
kurio metu stulpelis perskiriamas j du, tada abu jie perkeliami j 2 ir 4 biignus, laikantis to paties pakartotinio sukimo
proceso. Pakartotiniai sukimai tesiami tol, kol blignuose pilny stulpeliy nelicka.

® Premijjos Zaidimas suaktyvinamas tada, kai bet kurioje premijos matuoklyje surenkami 3 atskirieji (,,Scatter”) simboliai.
Tokiu atveju suteikiami 5 nemokami sukimai.

o Premijjos Zaidime yra bendras kintamy nemokamy simboliy daugiklis (daugiklis prasideda nuo x1), kuris padidé¢ja
vienu sulig kiekvienu pakartotiniu sukimu. Jis rodomas uz biigny riby ir taikomas visoms laimin¢ioms i$mokéjimo
linjjoms, kuriose yra visas laukiniy simboliy stulpelis.

o, Power Reset” suaktyvinamas tada, kai iSkrenta visas laisvyjy simboliy stulpelis. Tokiu atveju nemokamy sukimy
skaiCius nustatomas i§ naujo. Pakartotiniai sukimai nepaveikia nemokamy sukimy skaicius, o ,,Power Reset* i
naujo nenustato daugiklio.

e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.
® Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir i§mokos anuliuojami.

® Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.

¢ DidZzausias bendrasis statymo daugiklis, leidZiamas vienam zaidimo raundui, yra 3000. Jei §is limitas pasiekiamas, Zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

e Maksimalus laim¢jimas
o Maksimalus Zaidimo laim¢jimas yra i§ 3000 padaugintas visas statymas.

o Maksimalus Zaidimo laim¢jimas pasiekiamas kaupiant vieno zaidimo raundo laiméjimus, kol bendroji iSmoka
pasiekia bendrajj statyma, padaugintg i§ 3000. AukStesni laiméjimai negalimi.

o Tikimybé gauti maksimaly laiméjimg yra 1:51733057.
o Maksimalaus laiméjimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.

o Maksimalus laiméjimas — tai didziausias laiméjimas, nustatytas per 668960000000 Zaidimo imitacijy.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétumete zaidimo raunda. Jei zaidziate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiiros tarpo klavisa. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sriti.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.
Garso jungimas ar i§jungimas.
il Statymo nuostaty rodymas. Valiuta ir rodomas statymas gali skirtis.

Automatinio zaidimo nuostaty parodymas.

10000000@:

o o Atidaro meniu su pirkimo finkcijomis.

Tam tikros funkcijos jusy jrenginyje gali neveikti.




