Reglas del juego (18/10/2024)

Nota: La videotragamonedas Split Happens se menciona como Split Happens, el juego o juego.

e Split Happens es una videotragamonedas de 3x5 con 10 lineas de pago fijas que incluye Ganancia hacia ambos lados,
Comodines andantes acumulados, la funcion Division y un juego de bonificacion con giros gratis, multiplicadores y la
funcién de Reinicio de energia. El retorno tedrico al jugador es de 86.70 %.

e Una ronda de juego comienza con el botdn de accion y juega con el nivel de apuesta seleccionado.

® FEljuego automatico juega automaticamente la cantidad de rondas de juego seleccionadas en la pagina del juego
automatico. Es posible que esta funcion no esté disponible.

¢ Todos los pagos y combinaciones ganadoras se pagan segun la tabla de pago.

® [os pagos se realizan para la ganancia mas larga de la linea de pago, tanto de izquierda a derecha como de derecha a
izquierda, sin grietas, segin la tabla de pagos.

® Los comodines reemplazan a todos los otros simbolos, excepto a los de Scatter.

¢ [a funcién de comodines andantes acumulados activa los giros extra cuando aparece una acumulacion completa de
comodines en los rodillos 2 0 4. La acumulacion de comodines cambia a izquierda o derecha con cada giro extra, segin
la posicion inicial. Siaparece una acumulacion completa en el carrete 3, se activa la funcion Division, que divide la
acumulacion en dos y la mueve a los carriles 2 y 4, siguiendo el mismo proceso del giro extra. Los giros extra siguen
hasta que no queden acumulaciones completas en los rodillos.

® FEljuego de bonificacion se activa al conseguir 3 simbolos Scatter en el medidor de bonificacion y otorga 5 giros gratuitos.

o Eneljuego de bonificacion, se activa un multiplicador de comodin andante acumulado global (que comienza con
un multiplicador x1) que aumenta en 1 en cada giro extra. Aparece fuera de los rodillos y se aplica a cualquier linea
de pago que contenga una pila completa de simbolos Wild.

o ElReinicio de energia se activa cuando aparece una acumulacion total de comodines, lo que reinicia la cantidad de
giros gratuitos. Los giros extra no afectan la cantidad de giros gratuitos y el Reinicio de energia no reinicia el
multiplicador.

® No se pueden alterar las apuestas durante una ronda de juego.
e Encaso de que haya un error en el juego, se anularan todas las apuestas y pagos afectados.

e Todas las ganancias durante una ronda de juego se suman y se presentan al final de la ronda de juego.

¢ Elmultiplicador maximo de apuesta total para una ronda de juego es 3000. Si se alcanza este limite, la ronda de juego se
terminara y no se pagara ninguna ganancia adicional.

¢  Ganancia maxima
o La ganancia maxima del juego es 3000 veces la apuesta total.

o La ganancia maxima del juego se logra al acumular ganancias en una misma ronda de juego hasta que el pago total
alcance 3000 veces la apuesta total. No es posible una ganancia mayor.

o La probabilidad de obtener la ganancia maxima es de 1:51733057.
o Ninguna eleccion afectara la probabilidad de obtener la ganancia maxima.

o La ganancia maxima es el pago mas alto que se observa en 668960000000 las simulaciones del juego.
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Funcion

Haga clic para iniciar una ronda de juego. Enuna PC, también puede presionar la barra espaciadora del
teclado. Este es un boton de accion.

Saltear presentacion.

Detiene rapidamente el area del simbolo.

Activa la vista del ment lateral.

Mostrar reglas de juego.

Activa/desactiva el sonido.

APUESTA (55T}
10.00

Muestra la configuracion de apuestas. La moneda y la apuesta que aparecen pueden variar.

JUEGD AUTOMATICO

Mostrar ajustes de automatico.

FUNCION DE COMPRA
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Abre el menu para comprar caracteristicas.

Es posible que algunas caracteristicas no estén disponibles en tu dispositivo.




