Spéles noteikumi (5.09.2024.)

Piezime: The Gunman of Goldwood videospéle tiek saukta par The Gunman of Goldwood vai Spél.

e The Gunman of Goldwood ir 3 x 5 celinu un 10 fiks€tu izmaksas Iinjju videospéle. Spéle ietver reizinataju
aizstajéjsimbolus (Multiplier Wilds), duela funkciju (Duel feature) un bonusa spéli (Bonus Game) ar bezmaksas
griezieniem, atkartotu ierosinaSanu un nejausajiem aizstaj&jsimboliem. Teoretiskais speletaja ieguvums ir 94,31%.

e Spéeles karta tick sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izsp€leta ar izv€leto likmju limeni.

e Automatiska spele automatiski izspele spéli automatiskas speles lapa izveletaja spelu kartu skaita. STfunkcija var nebit
pieejama.

® Visas speles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

® Tiek izmaksats tikai garakais laimests katra izmaksu Iinjja, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo bez atstarp€ém un
kombinacijas saskana ar izmaksu tabulu.

e Aizstajejsimboli (Wild) aizvieto visus pargjos simbolus, iznemot izkaistto simbolu. Visas izmaksas Iinijas, kuras ir
aizstajejsimbols, ir ar reizinatajs, kas atbilst izmaksu Iinjja esoSo aizstajeéjsimbolu skaitam. Ja izmaksu Injja ir
1 aizstajgjsimbols, reizinatajs ir x2. Ja izmaksu Iinjja ir 2 aizstajejsimboli, reizinatajs ir x4. Ja izmaksu Iinija ir
3 aizstaj€jsimboli, reizinatajs ir x8. Ja izmaksu Injja ir 4 aizstaj&jsimboli, reizinatajs ir x16.

® Pamatspele var nejausi tikt aktivizeta duela funkcija (Duel feature), un jebkur§ simbols no laimesta kombinacijas

izversoties noklas visu celinu. Visi izceltie simboli pakapeniski izversisies, un izmaksa tiks veikta, tikai tiem esot izversta
stavokli.

o [zversas tikai viens laimesta simbols, nevis visa izmaksu Iinija, iznemot aizstajéjsimbolu (Wild), kas var izversties
vairakkart, ja ir ieklauts vairakos laimestos ar dazadiem simboliem.

e Ja spéles laukuma paradas 3, 4 vai 5 izkaisttie simboli, tiek ierosinata vai atkartoti ierosinata bonusa spéle, garantgjot
attiecigi 8, 12 vai 16 bezmaksas griezienus (Free Spin).

o Bonusa spéles laika katra bezmaksas grieziena sakuma jebkura vieta uz 2., 3. un 4. celina ir redzams nejausais
aizstajejsimbols.

o Bonusa spéles laika duela funkcija (Duel feature) vienmér ir aktiva un jebkura laimesta kombinacija izversas.
e Spéeles kartas laika likmi nevar maini.
e Spéeles darbibas traucgjumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anulgti.

e Maksimalais kopgjais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 7500. Ja Sis limits tiek sasniegts, spéles raunds tiek partraukts
un papildu laimesti netiek izmaksati.

e Funkcijas pirkSanas iesp&ju var iegadaties par cenu, kas ir vienada ar esosas likmes reizinajumu. Pirkums uzsak griezienu
ar iznakumu, kas aktivizé bonusa spéli. Teoretiskais RTP ir 94,50%. Par visiem funkcijas pirkuma iznakumiem izmaksas
tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu un atkaria no likmes lieluma. Funkcijas pirkSana var nebiit pieejama visos tirgos.

e BET+ opciju var aktivizet par maksu, kas ir pasreizgjas likmes lieluma reizinajums. Ja opcija ir aktivizeta, katrs grieziens
garant€ noteiktu notikumu, fidz jis to deaktiviz€jat. Visi rezultati no BET+ aktivizacijas tiek izmaksati atbilstosi izmaksu
tabulai un pamata likmes lieluma attiecbai. BET+ funkcionalitate var nebiit pieejama visos tirgos.

o Bonusa palielinatajs: katram griezienam ir 2 reizes liclaka iesp€ja, ka tiks aktivizéta bonusa spéle, un tas maksa 1,5




reizes vairak neka bazes likme. Teorétiskais RTP $im reZimam ir 94,36%.

o Bonusa palielinatajs plus: katram griezienam ir 5 reizes lielaka iesp€ja, ka tiks aktivizéta bonusa spéle, un tas maksa
3 reizes varrak neka bazes likme. Teorétiskais RTP $im reZimam ir 94,40%.

©  Duela darjums (Duel Deal): pat pamata sp€les laika visi laimesti izvérSas, un par to ir jamaksa summa, kas 5 x
parsniedz pamata likmi. STreZima teorétiskais speletaja ieguvums ir 94,42 %.

©  Duela darjums (Duel Deal) un bonuss Boost Plus: pat pamata spéles laika visi laimesti izvérSas, katram griezienam
ir 5 reiu lielaka varbitiba aktivizet bonusa speli, un par to ir jamaksa summa, kas 7,5 x parsniedz pamata likmi. ST
rezima teorétiskais spéletaja ieguvums ir 94,45 %.
® Maksimalais laimests

o Maksimalais spéles laimests ir 7500 reizu kopgjas likmes.

o Speles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, idz kop&ja izmaksa sasniedz
kopgjo likmi, kas reizinata ar 7500. Augstaku laimestu nav iesp€jams iegt.

o Maksimala laimesta guvuma varbiitiba ir 1:225069607.

o [espé&ju ieglt maksimalo laimestu neietekmées neviena izvéle.




Funkcija

K likskiniet, lai saktu sp&les raundu. Jiis arf varat nospiest atstarpéSanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. S1
poga aktiviz€ darbibu.

IZlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

10.00

Radt likmju iestatfjumus. Attelota valita un likme var atskirties.

AUTOM. SPELE

1000900

Radtt automatiskas spéles iestatijumus.

PIRKSANAS FUNKCLA

Atver funkciju pirkSanas izvelni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.




