Spéles noteikumi (5.08.2024.)

Piezime: The Gunman of Goldwood videospéle tiek saukta par The Gunman of Goldwood vai Spél.

The Gunman of Goldwood ir 3 x 5 celinu un 10 fiksetu izmaksas Iniju videospéle. Spéle ietver reizinataju
aizstajéjsimbolus (Multiplier Wilds), duela funkciju (Duel feature) un bonusa spéli (Bonus Game) ar bezmaksas
griezieniem, atkartotu ierosinaSanu un nejausajiem aizstaj&jsimboliem. Teoretiskais speletaja ieguvums ir 87,16%.

Speles karta tiek sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izspeleta ar izveleto likmju meni.

Automatiska spéle automatiski izspele spéli automatiskas spéles lapa izvéletaja spélu kartu skaita. ST funkcija var nebiit
pieejama.

Visas spéles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

Tiek izmaksats tikai garakais laimests katra izmaksu Iinja, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo bez atstarp€ém un
kombinacijas saskana ar izmaksu tabulu.

Aizstajejsimboli (Wild) aizvieto visus pargjos simbolus, iznemot izkaistto simbolu. Visas izmaksas Iinjjas, kuras ir
aizstajejsimbols, ir ar reizinatajs, kas atbilst izmaksu Iinjja esoSo aizstajeéjsimbolu skaitam. Ja izmaksu Injja ir

1 aizstajgjsimbols, reizinatajs ir x2. Ja izmaksu Iinjja ir 2 aizstajejsimboli, reizinatajs ir x4. Ja izmaksu Iinija ir

3 aizstaj€jsimboli, reizinatajs ir x8. Ja izmaksu Injja ir 4 aizstaj&jsimboli, reizinatajs ir x16.

Pamatspgle var nejausi tikt aktivizéta duela funkcija (Duel feature), un jebkur§ simbols no laimesta kombinacijas

izversoties noklas visu celinu. Visi izceltie simboli pakapeniski izversisies, un izmaksa tiks veikta, tikai tiem esot izversta
stavokli.

o [zversas tikai viens laimesta simbols, nevis visa izmaksu Iinija, iznemot aizstajéjsimbolu (Wild), kas var izversties
vairakkart, ja ir ieklauts vairakos laimestos ar dazadiem simboliem.

Ja spéles laukuma paradas 3, 4 vai 5 izkaisttie simboli, tiek ierosinata vai atkartoti ierosinata bonusa spéle, garantgjot
attiecigi 8, 12 vai 16 bezmaksas griezienus (Free Spin).

o Bonusa spéles laika katra bezmaksas grieziena sakuma jebkura vieta uz 2., 3. un 4. celina ir redzams nejausais
aizstajejsimbols.

o Bonusa spéles laika duela funkcija (Duel feature) vienmér ir aktiva un jebkura laimesta kombinacija izversas.
Speles kartas laika likmi nevar maini.

Speles darbibas trauc€jumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anuléti.

Maksimalais kopgjais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 7500. Ja Sis limits tiek sasniegts, sp&les raunds tiek partraukts

un papildu laimesti netiek izmaksati.
Maksimalais laimests
o Maksimalais spéles laimests i 7500 reizu kopéjas likmes.

o Speles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, lidz kopé&ja izmaksa sasniedz
kopgjo likmi, kas reizinata ar 7500. Augstaku laimestu nav iesp&jams iegiit.

©o Maksimala laimesta guvuma varbtiba ir 1:27641913.




o

o

Iesp€ju iegit maksimalo laimestu neietekmés neviena izvéle.

Maksimalais laimests ir augstakais laimests, kas noveérots 420240000000 spéles simulacijas.




Funkcija

K likskiniet, lai saktu sp&les raundu. Jiis arf varat nospiest atstarpéSanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. S1
poga aktiviz€ darbibu.

IZlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

10.00

Radt likmju iestatfjumus. Attelota valita un likme var atskirties.

AUTOM. SPELE

1000900

Radtt automatiskas spéles iestatijumus.

PIRKSANAS FUNKCLA

Atver funkciju pirkSanas izvelni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.




