Zaidimo taisyklés (2024-08-05)

Atkreipkite démes]: loSimo automato zaidimas ,,The Gunman of Goldwood** toliau vadinamas ,,The Gunman of Goldwood* arba
,zaidimu’,

e . The Gunman of Goldwood* — tai 3x5 lo§imo automato Zaidimas su 10 fiksuoty §moky eiliy. Siame Zaidime yra daugikliy
laisvieji simboliai, dvikovos atrakcionas ir premijos zaidimas su nemokamais sukimais, pakartotiniais suaktyvinimais bei
atsitiktiniais laisvaisiais simboliais. Teorin¢ graza zaidéjui yra 87,16 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidzama taikant pasirinkta statymo lyg].

e Jeipasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si finkcija gali biti nepasiekiama.

® Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentelg.

e JeiiSmoky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j desing be tarpy yra keli laimingi deriniai pagal i§moky lentelg, iSmokamas tik
laiméjimas vz ilgiausia i ju.

e Laisvasis simbolis gali pakeisti bet kokius simbolius, iSskyrus atskirajj (,,Scatter). Bet kuriai iSmoky eilei, kurioje yra
laisvasis simbolis, suteikiamas daugiklis, pagristas laisvyjy simboliy, ikritusiy i$moky eileje, skaiCiumi. 1 laisvasis simbolis
iSmoky eiléje suteikia daugiklj 2X. 2 laisvieji simboliai iSmoky eil¢je suteikia daugiklj 4X. 3 laisvieji simboliai iSmoky eiléje
suteikia daugikli 8X. 4 laisvieji simboliai iSmoky eiléje suteikia daugiklji 16X.

e Dvikovos atrakcionas atsitiktinai suaktyvinamas zaidziant pagrindinj Zaidima ir bet kuris simbolis, jeinantis j laimingg derinj,
iSsiplecia per visg bugna. Visi paryskinti simboliai iSsiplecia 1§ eilés, o iSmoka skiriama po jy iSsipletimo.

o [Ssipléetimas nustatomas pagal laimingus simbolius, o ne iSmokos eile, taciau ne laisvojo simbolio atveju, kuris gali
Ssiplésti daugiau karty, jei yra jtraukiamas j kelis laiméjimus su skirtingais simboliais.

® Premijos zaidimas suaktyvinamas ir i§ naujo suaktyvinamas tada, kai bet kurioje Zaidimo zonos vietoje iSkrenta 3, 4 arba
5 atskirieji (,,Scatter*) simboliai. Tokiu atveju suteikiama, atitinkamai, 8, 12 arba 16 nemokamy sukim.

o Kaizaidziamas premijos zaidimas, per kiekvieng nemokamg sukimg kurioje nors atsitiktinai parinktoje 2, 3 arba 4
buigny vietoje iSkrenta laisvasis simbolis.

©o  Premijos zaidime dvikovos atrakcionas visada aktyvus, o bet koks laimingas derinys iSsiplecia.
 Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.
e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.

¢ Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 7500. Jei $is limitas pasiekiamas, zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

e Maksimalus laiméjimas
o Maksimalus zaidimo laim¢jimas yra i§ 7500 padaugmntas visas statymas.

o Maksimalus zaidimo laim¢jimas pasiekiamas kaupiant vieno Zaidimo raundo laiméjimus, kol bendroji iS§moka
pasiekia bendrajj statymg, padaugintg i§ 7500. Aukstesni laiméjimai negalimi.

o Tikimybé gauti maksimaly laim¢jimag yra 1:27641913.
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Maksimalaus laiméjimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.

Maksimalus laiméjimas — tai didziausias laiméjimas, nustatytas per 420240000000 Zaidimo imitacijy.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte Zzaidimo raundg. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.
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Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

000

Garso jungimas ar i§jungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valuta ir rodomas statymas gali skirtis.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.
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Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

Tam tikros funkcijos jsy jrenginyje gali neveikti.




