Pravila igre (05. 08. 2024.)

Napomena: videoigra The Gunman of Goldwood s automatom naziva se The Gunman of Goldwood, igra.

e The Gunman of Goldwood jest videoigra s automatom 3x5 s 10 fiksnih dobitnih linjja. Igra sadrz dzokere kao mnozitelje,
znacajku Dvoboj i bonus-igru s poklonjenim okretajima, ponovnim okretajima i simbolima nasumi¢nih dzokera. Teoretski
povrat uloga za igraca iznosi 87,16.

e Runda igre zapocinje gumbom za pokretanje i pokreée igru s odabranom razinom uloga.

® Automatska igra automatski pokrece igru za broj rundi igara odabranih na stranici za automatsku igru. Ova znacajka
mozda nije dostupna.

e Sve isplate igre i dobitne kombinacije ispla¢uju se prema tablici isplata.

e [splacuje se samo najduz dobitak po isplatnoj liniji, ako je u nizu slijeva nadesno, bez praznina i u kombinacijama prema
tablici isplata.

e Simbol dzokera zamjenjuje sve druge simbole, osim simbol Scatter. Svaka dobitna linija koja uklju¢uje simbol dzokera
imat ¢e mnoztelj na temelju broja dzokera ukljucenih u dobitnu liniju. Jedan simbol dzokera u dobitnoj liniji daje mnozitel;
x2. Dva simbola dokera u dobitnoj liniji daju mnoZitelj x4. Tri simbola dZokera u dobitnoj liniji daju mnozitelj x8. Cetiri
simbola dZzokera u dobitnoj liniji daju mnozitelj x16.

® Znacajka Dvoboj moze se pokrenuti nasumi¢no u osnovnoj igri i svaki simbol koji je dio dobitne kombinacije prosirit ¢e
se tako da obuhvati cijelu rolu. Svi istaknuti simboli prosirit ¢e se uzastopno 1 isplatiti samo u prosirenom stanju.

© ProSirenje se provodi prema pobjedni¢kom simbolu, a ne dobitnoj linjji, osim za simbol dzokera, koji se moze
prosiriti viSe puta ako je ukljucen u viSestruke dobitke s razliCitim simbolima.

® Bonus-igra se pokrece ili ponovno pokrece dobivanjem 3, 4 ili 5 simbola Scatter u podrucju igre, ¢ime se dobiva 8, 12 il
16 poklonjenih okretaja.

o U bonus-igri simbol nasumi¢nog dzokera postavlja se bilo gdje na rolama 2, 3 14 na pocetku svakog poklonjenog
okretaja.

o U bonus-igri znacajka Dvoboj uvijek je aktivna i svaka ¢e se dobitna kombinacija proSiriti.
¢ Uloz se ne mogu mijenjati tijekom runde igre.
e U slucaju kvara igre svi ulozi i dobitci na koje je kvar utjecao smatraju se niStavnima.

e Maksimahi ukupni mnozitelj uloga za jednu rundu igre jest 7500. Ako se dosegne ova granica, runda igre prekida se, a
dodatni se dobitci ne isplacuju.

® Najveci dobitak
o Najveéi dobitak u igri iznosi 7500 puta ukupnog dobitka.

o Maksimalni dobitak u igri postize se zbrajanjem dobitaka u jednoj rundi igre sve dok ukupna isplata ne dosegne
7500 puta ukupan ulog. Nisu moguci ve¢i dobitci.

o Vjerojatnost ostvarivanja najvec¢eg dobitka iznosi 1:227641913.

o Nikakvi izbori nece utjecati na vjerojatnost postizanja najveceg dobitka.




o

Maksimalni je dobitak najvec¢i dobitak dobiven u 420240000000 simulacija igre.




Funkcija

Kliknite za pocetak runde. Na stolnom ili prijenosnom racunalu moZete pritisnuti i razmaknicu. Ovo je gumb
za izvrSavanje radnje.

Preskoc¢iuvod.

Naglo zaustavlja podrucje simbola.

Prikazuje/sakriva bo¢ni izbornik.

Prikazi pravila igre.

Ukljucuje/iskljucuje zvuk.

LG (SEK)

10.00 Prikazi postavke uloga. Valuta 1 prikazani ulog mogu odstupati.

AUTO-IGRA Prikazi postavke autoigre.

100000

Otvara izbornik za kupnju znacajki.

Neke znacajke mozda nisu dostupne na vaSem uredaju.




