Spilleregler (5.9.2024)
Merk: Videoautomaten King of the Party beskrives ogsa som King of the Party eller spillet.

e King ofthe Party er en 5x6 videoautomat. Den inneholder en scatterutbetalingsgevinst, multiplikatorfunksjon, overlag-
multiplikatorsymboler samt et bonusspill med eksploderende wildsymboler og omspinn. Den teoretiske
tibakebetalingsprosenten (RTP) til spilleren er 86,93%.

e En spillrunde startes med handlingsknappen og spillet begynner pa det valgte innsatsnivéet.

e [ et autospill gar spillet automatisk det rundeantallet som spilleren har valgt pa autospillsiden. Denne funksjonen er kanskje
ikke tilgjengelig.

e Alle spillutbetalingene og gevinstkombinasjonene betales ut 1 samsvar med gevinsttabellen.

e Minst atte identiske symboler (unntatt scattere) hvor som helst 1 spillomridet utgjor en gevinstkombinasjon.
Gevinststerrelsen er avhengig av antallet gevinstsymboler som er oppfort i utbetalingstabellen. Alle gevinster multipliseres
med den navaerende multiplikatoren under hjulene. Gevinstsymboler fjernes og utlaser avalanche-funksjonen.

® Avalanche-funksjonen utloses nr en gevinstsymbolkombinasjon er til stede. Gevinstsymboler fjernes og alle tomme
posisjoner i spillomridet erstattes med nye/eller eksisterende symboler ovenfra. Avalanche-funksjonen fortsetter i
grunnspillet, mens nye gevinstkombinasjoner blir synlige. I tillegg fortsetter den 1 bonusspillet sa lenge nye
gevinstkombinasjoner oppstar eller et wildsymbol eksploderer.

e Multiplikatorfunksjon: For hver avalanche-funksjon eker multiplikatoren med ett niva. Utbetalinger for hvert spinn gjores
for multiplikatoren oppgraderes. Multiplikatoren har ingen evre grense, og den tilbakestilles ved slutten av hver spillrunde.

¢ Overlag-multiplikatorsymboler: Tilfeldige symboler (unntatt scattere og wilds) kan ha overlag-multiplikatorer. Alle
overlagsmultiplikatorer pa vinnende symboler legges sammen og til multiplikatoren for utbetalingen finner sted.

e [ grunnspillet utleser tre eller flere scattersymboler bonusspillet, som bestér av gratis spinn. I bonusspillet tildeler to eller
flere scattersymboler en ekstra mengde gratis spinn. Antallet tildelte gratis spinn avhenger av antallet scattere, ifolge
gevinsttabellen. Bonusspillet starter med multiplikatoren som var aktiv da bonusspillet ble utlost.

o [ bonusspillet eksploderer wildsymboler hvis de ikke er del av en gevinstkombinasjon, og alle symbolene (unntatt
scattere) pa den samme raden og hjulet som wildsymbolet fiernes, noe som utlgser en ny avalanche. Hvis et
overlag-multiplikatorsymbolet fiernes av eksplosjonen, legges dets multiplikator til multiplikatoren.

e Ingen veddemal kan endres sé lenge en spillrunde varer.

e Huis det oppstar en feil pa spillet, utbetales ingen gevinster og alle veddemél annulleres.

e Alle gevinster i en spillrunde legges sammen og vises ved spillrundens slutt.

e Den maksimale innsatsmultiplikatoren for én spillrunde er 5000. Hvis grensen nas avsluttes spillrunden, og det utbetales
ikke noen ekstra gevinster.

e Maksimal gevinst
o Spillets maksgevinst er 5000 ganger den samlede innsatsen.

o Spillets maksgevinst oppnas ved & samle sammen gevinster i én spillrunde helt til den samlede utbetalingen nar
5000 ganger den totale innsatsen. Ingen sterre gevinster er mulige.




o

o

o

Sannsynligheten for & vinne maksgevinsten er 1:190037150.
Ingen valg pavirker sannsynligheten til & f2 den maksimale gevinsten.

Maksgevinsten er den hayeste gevinsten som er registrert 1 lopet av 255790000000 spillsimuleringer.




Knapp

Funksjon

Trykk for & begynne en spillrunde. Om du bruker stasjonar PC, kan du ogsé trykke pd mellomromstasten
pa tastaturet ditt. Dette er handlignsknappen.

Hopp over presentasjon.

Hurtigstopp 1 symbolomradet.

Viser eller skjuler sidemenyen.

Vis spilleregler.

Slar lyden av eller pa.

INDCSATS (SEC)
10.00

Vis veddemilsinnstillinger. Det kan variere hvilken valuta og veddemal som vises.

AUTOSPILL

Viser innstillinger for autospill.

100000

KIBP FUNKSJONEN

Apner menyen for & kjepe funksjoner.

Enkelte funksjoner er kanskje ikke tilgjengelige pa enheten din.




