Zaidimo taisyklés (2024-09-05)

Atkreipkite démesj: loSimo automato zaidimas ,,King of the Party* toliau vadinamas ,,King of the Party* arba ,,zaidimu‘.

e  King ofthe Party“— 5 x 6 lo§imo automato Zaidimas. Siame Zaidime yra atskiryjy (,,Scatter*) simboliy i§moky
laiméjimas, daugiklio atrakcionas, uzdengiamyjy daugikliy simboliai ir premijos zaidimas su sprogstamaisiais laisvaisiais
simboliais ir pakartotiniu suaktyvinimu. Teoriné graza zaidéjui yra 94,32 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si funkcija gali biti nepasiekiama.

® Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.

.....

Laiméjimo dydis priklauso nuo to, iskritusiy laimingo derinio simboliy, laiméjimas nustatomas pagal iSmoky lentele. Visi
laiméjimai padauginami i§ tuometinio daugiklio po bugnais. Laimingi simboliai pasalinami ir tai suaktyvina griiities
atrakciong.

e (ritties atrakcionas suaktyvinamas tada, kai yra laimingas simboliy derinys. Laiméje simboliai pasalinami, o visos tus¢ios
zaidimo zonos pozicijos pakeiCiamos naujais ir (arba) esamais simboliais 1§ auksciau. Griiities atrakcionas gali biti
tesiamas: pagrindiniame Zaidime — jei atsiranda naujy laimingy deriniy, o premijos zaidime — jei yra naujy laimingy deriniy
arba laisvasis simbolis sprogsta.

e Daugiklio atrakcionas: su kiekvienu gritties atrakcionu daugiklis padidinamas vienu lygiu. ISmokos uz kiekvieng sukimg
apskaicojamos pries daugiklio padidinimg. Daugiklio virSutinés ribos néra. Kiekvieno zaidimo raundo pabaigoje
daugiklis nustatomas 1§ naujo.

e Uzdengiamyjy daugikly simboliai: atsitiktinai parinkti simboliai (iSskyrus atskiruosius (,,Scatter*) ir laisvuosius) gali turéti
uzdengiamuosius daugiklius. Visi uzdengiamieji daugikliai ant laiméjusiy simboliy sudedami ir pridedami prie daugiklio pries
apskaiciuojant i$moka.

e Pagrindiniame zaidime trys arba daugiau atskiryjy (,,Scatter*) simboliy suaktyvina premijos zaidimag su nemokamais
sukimais. Premijos zaidime du arba daugiau atskiryjy (,,Scatter”) simboliy suteikia papildomy nemokamy sukimy.
Suteikiamy nemokamy sukimy skaiCius priklauso nuo atskiryjy (,,Scatter”) simboliy skaiCiaus, kaip nurodo i$moky lentele.
Premijos Zaidimas pradedamas naudojant daugiklj, kuris buvo aktyvus premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.

°o Premijos zaidime laisvieji simboliai, nepateke i laiméjusj derinj, sprogsta, o visi simboliai (iSskyrus atskiruosius
(,.Scatter*), buve toje pacioje eilgje i biigne, kuriuose buvo laisvasis simbolis, pasalinami, taip sukeldami naujg

griiiti. Jei bet kuris uzdengiamojo daugiklio simbolis sprogimo metu pasalinamas, jo daugiklis pridedamas prie
bendrojo daugiklio.

e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.
e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.
® Visiper zaidimo raunda gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.

¢ Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam Zaidimo raundui, yra 5000. Jei Sis limitas pasiekiamas, zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laim¢jimai neiSmokami.

e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas,
pagal kurio baigt] suaktyvinamas premijos Zaidimas. Teorin¢ graza Zaidéjui yra 94,54 %. Visi laim¢jimai po atrakciono




pirkimo skiriami pagal i$§moky lentele ir atsizvelgiant j statymo dydj. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali
buti nepasiekiama.

®  Suaktyvinti parinktj ,,BET+* galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Kai tai suaktyvinama, kiekvieno
sukimo metu garantuojamas tam tikras jvykis — tol, kol $ig parinktj deaktyvinsite. UZ visas baigtis, gautas suaktyvinus
,BET+*, 8Smokama pagal i§moky lentele ir baznio statymo dydj. Funkcija ,,BET+* tam tikrose rinkose gali biiti

nepasiekiama.

o Premijos padidinimas: Per kiekvieng sukima galimybé suaktyvinti premijos Zaidima padidéja 2 kartus. Tai kainuoja
1,4 bazinius statymus. Siuo rezimu teoriné graza zaidéjui yra 94,35 %.

o Premijjos padidinimas ,,Plus‘: Per kiekvieng sukimg galimybé suaktyvinti premijos zaidimg padidé¢ja 5 kartus. Tai
kainuoja 2,5 bazinius statymus. Siuo rezimu teoriné graza Zaidéjui yra 94,43 %.

o Vakar¢lio rezimas: kiekviename pagrindiniame sukime garantuojami bent du gritities atrakcionai, tai kainuoja bazinj
statyma x 5. Siuo rezimu teoriné graza zaidéjui yra 94,46 %.

e Maksimalus laiméjimas
o Maksimalus zaidimo laim¢jimas yra i§ 5000 padaugmtas visas statymas.

o Maksimalus Zaidimo laim¢jimas pasiekiamas kaupiant vieno Zaidimo raundo laiméjimus, kol bendroji i§moka
pasiekia bendrajj statyma, padaugintg i§ 5000. AukStesni laiméjimai negalimi.

o Tikimyb¢ gauti maksimaly laiméjimg yra 1:152514979.

o Maksimalaus laiméjimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.




Mygtukas

Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte Zzaidimo raundg. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jjungimas ar i§jungimas.

STATYMAS (5EY)
10.00

Statymo nuostaty rodymas. Valuta ir rodomas statymas gali skirtis.

AUTOMATINIS
Tumtwis

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

PRI ATRAKOONA

100000

Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

Tam tikros funkcijos jsy jrenginyje gali neveikti.




