Spilleregler (5.9.2024)

Merk: Videoautomaten Midas Golden Touch 2 beskrives ogsd som Midas Golden Touch 2 eller spillet.

e Midas Golden Touch 2 er en 3x5-videoautomat med 15 gevinstlinjer. Spillet inneholder multiplikator-wilds (multiplier
wilds), Gift of Midas-funksjonen og et bonusspill med sticky respins, et Episk Wild-symbol (Epic Wild symbol) og
omspinn (retrigger). Den teoretiske tibakebetalingsprosenten (RTP) til spilleren er 87,02.

e En spillrunde startes med handlingsknappen og spillet begynner pa det valgte innsatsnivéet.

e [ et autospill gar spillet automatisk det rundeantallet som spilleren har valgt pa autospillsiden. Denne funksjonen er kanskje
ikke tilgjengelig.

e Alle spillutbetalingene og gevinstkombinasjonene betales ut 1 samsvar med gevinsttabellen.

e Bare den lengste gevinsten per gevinstlinje betales ut. Dette gjores 1en sekvens fra venstre til hayre uten mellomrom, og
nar symbolene samsvarer med kombinasjonene i gevinsttabellen.

e  Wildsymbolet erstatter alle symbolene, unntatt scattersymbolet. Alle gevinstlinjer som inkluderer et wildsymbol har en
multiplikator basert pa antallet wilds som er inkludert i gevinstlinjen. Ett wildsymbol pa en gevinstlinje gir en multiplikator
pa 2. To wildsymboler pé en gevinstlinje gir en multiplikator pa 4. Tre wildsymboler pa en gevinstlinje gir en multiplikator
pa 8. Fire wildsymboler pa en gevinstlinje gir en multiplikator pa 16. Fem wildsymboler pa en gevinstlinje gir en
multiplikator pa 32.

e Gift of Midas-funksjonen kan utleses tilfeldig 1 grunnspillet, hvor et spesialsymbol legges til hjulene. Nér den er aktiv,
legger effekten mellom 1-9 wildsymboler eller 1-3 scattersymboler til hjulene pa tilfeldige steder. Funksjonen er ikke
tilgjengelig 1 bonusspillet.

® Minst tre scattersymboler utlaser bonusspillet, og antallet spins avhenger hvor mange scattersymboler det inneholder.

e [ bonusspillet utloser alle gevinster Sticky Respin-funksjonen. I lopet av respin-funksjonen lases alle gevinstsymboler pa
en gevinstlinje og de gjenvaerende symbolene snurrer pa nytt. Respin-funksjonen fortsetter helt til det ikke Iases flere
gevinstsymboler. I tillegg plasseres et Episk Wild-symbol pa hjulene ved begynnelsen av hvert gratis spinn (free spin).

e Episk Wild-symbolet (starter med en x2-multiplikator) kan erstatte alle symbolene, unntatt scattersymbolet. Du mi samle
nn tre scattersymboler for a fylle indikatoren, noe som dobler multiplikatoren opptil maksimalt x32 og gir to ekstra gratis
spinn. De innsamlede scattersymbolene blir vaerende sa lenge gratis spins / respins varer.

e Alle mulige multiplikatorkombinasjoner: 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256,.

e Ingen veddemal kan endres sé lenge en spillrunde varer.

e Huis det oppstar en feil pa spillet, utbetales ingen gevinster og alle veddemél annulleres.

e Alle gevinster i en spillrunde legges sammen og vises ved spillrundens slutt.

e Den maksimale innsatsmultiplikatoren for én spillrunde er 15000. Hvis grensen nds avsluttes spillrunden, og det utbetales
ikke noen ekstra gevinster.

e Maksimal gevinst
o Spillets maksgevinst er 15000 ganger den samlede innsatsen.

o Spillets maksgevinst oppnas ved & samle sammen gevinster i én spillrunde helt til den samlede utbetalingen nar




15000 ganger den totale innsatsen. Ingen storre gevinster er mulige.
Sannsynligheten for & vinne maksgevinsten er 1:923226837.

Ingen valg pavirker sannsynligheten til & f4 den maksimale gevinsten.

Maksgevinsten er den hagyeste gevinsten som er registrert i lopet av 288970000000 spillsimuleringer.




Funksjon

Trykk for & begynne en spillrunde. Om du bruker stasjonar PC, kan du ogsé trykke pd mellomromstasten
pa tastaturet ditt. Dette er handlignsknappen.

Hopp over presentasjon.

Hurtigstopp 1 symbolomradet.

Viser eller skjuler sidemenyen.

Vis spilleregler.

Slar lyden av eller pa.

Vis veddemilsinnstillinger. Det kan variere hvilken valuta og veddemal som vises.

(7 wmoseie )

Viser innstillinger for autospill.

K.IEP FUNKSIONEN )
N

Apner menyen for & kjepe funksjoner.

Enkelte funksjoner er kanskje ikke tilgjengelige pa enheten din.




