Zaidimo taisyklés (2024-09-05)

Atkreipkite démesj: loSimo automato zaidimas ,,Midas Golden Touch 2* toliau vadinamas ,,Midas Golden Touch 2 arba
,zaidimu’,

e Midas Golden Touch 2% — tai 3x5 lo§imo automato Zaidimas su 15 #moky eiliy. Siame Zaidime yra daugikliy laisvieji
simboliai, Mido dovanos atrakcionas ir premijos zaidimas su fiksuotaisiais pakartotiniais sukimais, taip pat — epinis
laisvasis simbolis ir pakartotinis suaktyvinimas. Teoriné graza zaidéjui yra 94,27 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidzama taikant pasirinkta statymo lyg].

e Jeipasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si finkcija gali biti nepasiekiama.

® Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentelg.

e JeiiSmoky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j desing be tarpy yra keli laimingi deriniai pagal i§moky lentelg, iSmokamas tik
laiméjimas vz ilgiausig i jy.

e Laisvasis simbolis gali pakeisti bet kokius simbolius, iSskyrus atskirajj (,,Scatter). Bet kuriai iSmoky eilei, kurioje yra
laisvasis simbolis, suteikiamas daugiklis, pagristas laisvyjy simboliy, ikritusiy i$moky eileje, skaiCiumi. 1 laisvasis simbolis
iSmoky eiléje suteikia daugiklj 2X. 2 laisvieji simboliai iSmoky eil¢je suteikia daugiklj 4X. 3 laisvieji simboliai iSmoky eiléje
suteikia daugikli 8X. 4 laisvieji simboliai Smoky eiléje suteikia daugikli 16X. 5 laisvieji Smoky eiléje suteikia daugiklj 32X.

e Mido dovanos atrakcionas atsitiktinai gali biiti suaktyvintas per pagrindinj zaidima. Tokiu atveju blignuose atsiranda
specialusis simbolis. Kai §is atrakcionas aktyvus, atsitiktinai parinktose biigny vietose atsiranda nuo 1 ki 9 laisvyjy
simboliy arba nuo 1 iki 3 atskirujy (,,Scatter*) simboliy. ZaidZiant premijos Zaidima $is atrakcionas nepasiekiamas.

e 3 arba daugiau atskiryjy (,,Scatter) simboliy suaktyvina premijos zaidima. Sukimy skai¢ius priklauso nuo to, kiek
atskiryjy simboliy iskrito.

® Premijos zaidime bet kuris laiméjimas taip pat suaktyvina fiksuoto pakartotinio sukimo i§ naujo atrakciong. Bet kokie
laimingi simboliai, iSkrit¢ atrakciono metu, uzfiksuojami, o like simboliai sukami pakartotinai. Pakartotinio sukimo funkcija
tesiama tol, kol nebelieka naujy laimingy simboliy, kurie buty uzfiksuoti. Be to, kiekvieno nemokamo sukimo pradzioje
buignuose atsiranda epinis laisvasis simbolis.

e Epinis laisvasis simbolis (pradedant daugikliu X2) gali pakeisti bet kuriuos kitus simbolius, i§skyrus atskirajj (,,Scatter®).

Surinkus 3 atskiruosius (,,Scatter) simbolius matuoklis pripildomas, o daugiklis padvigubinamas (maks. iki 32X), taip pat
suteikiami 2 nemokami sukimai. Surinkti atskirieji (,,Scatter) simboliai per nemokamus ar pakartotinius sukimus islieka.

 Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.
e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.
® Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

¢ Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 15000. Jei Sis limitas pasiekiamas,
zaidimo raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laim¢jimai neiSmokami.

e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas,
pagal kurio baigtj suaktyvinamas premijos Zaidimas. Teorin¢ graza zaidéjui yra 94,75 %. Visi laimé¢jimai po atrakciono
pirkimo skiriami pagal iSmoky lentele ir atsizvelgiant j statymo dydj. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali
buti nepasiekiama.




Suaktyvinti parinktj ,,BET+* galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Kai tai suaktyvinama, kiekvieno
sukimo metu garantuojamas tam tikras jvykis — tol, kol $ig parinktj deaktyvinsite. UZ visas baigtis, gautas suaktyvinus
BET+*, i8Smokama pagal i§moky lentele ir baznio statymo dydj. Funkcija ,,BET+* tam tikrose rinkose gali biti
nepasiekiama.

o Premijos padidinimas: Per kiekvieng sukima galimybé¢ suaktyvinti premijos Zzaidima padidéja 2 kartus. Tai kainuoja
1,5 bazinius statymus. Siuo rezimu teoriné graza Zaidéjui yra 94,55 %.

o Premijjos padidinimas ,,Plus: Per kiekvieng sukimg galimybé suaktyvinti premijos zaidimg padidé¢ja 5 kartus. Tai
kainuoja 3 bazinius statymus. Siuo rezimu teoriné graza zaidéjui yra 94,63 %.

Maksimalus laiméjimas
o Maksimalus zaidimo laimé¢jimas yra i§ 15000 padaugintas visas statymas.

°o  Maksimalus zaidimo laiméjimas pasiekiamas kaupiant vieno zaidimo raundo laiméjimus, kol bendroji i$moka
pasiekia bendrajj statyma, padaugintg i§ 15000. Aukstesni laiméjimai negalimi.

o Tikimybé gauti maksimaly laiméjimag yra 1:802062147.

o Maksimalaus laiméjimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte Zzaidimo raundg. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar i§jungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valuta ir rodomas statymas gali skirtis.

(7 Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

o tcon Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

Tam tikros funkcijos jsy jrenginyje gali neveikti.




