Spéles noteikumi (5.09.2024.)

Piezime: Xterminate videospéle tiek saukta par Xterminate vai Speli.

e Xterminate ir 5x6 video slots. Spele ir izkaisitajsimbola izmaksas laimesta funkcija, Xterminate reizinataja funkcija ,
iekaseto aizstaj&jvienumu funkcija un bumbas funkcija. Teorétiska atdeve speletajam ir 87,14%.

e Speles karta tiek sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izsp€leta ar izvéleto likmju imeni.

* Automatiska spele automatiski izspele speli automatiskas speles lapa izveletaja spelu kartu skaita. ST funkcija var nebit
pieejama.

® Visas spéles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

e § vai vairak identiski simboli (iznemot bumbu un iekas€to aizstajejvienumu (Charged Wild)) jebkura vieta spéles zona
izraists laiméjoso kombinaciju. Laimesta lielums ir atkarigs no simbola vertibas un simbolu skaita. LaiméjoSos simbolus
nonems, un tiks ierosinata lavinas funkcija.

e [Lavmas funkciju aktivize jebkura laimgjoso simbolu kombinacija vai art gadjums, kad eksplodé bumba. Simboli tiek
nonemti, un spele visas tuksas pozcijas tiks aizstatas ar jauniem/vai esoSiem simboliem no augSas. Lavinas funkcija turpina
darboties tik ilgi, kamér paradas jaunas laimgjosas kombinacijas un/vai eksplodé bumbas simbols.

e Visi laimesti tiek paraditi ka pamata likmes reizinajumi un tiek pievienoti Xterminate reizinatajam virs celiniem. Katrs
laimests vispirms tiek sareizinats ar pasSreiz€jo Xterminate reizinataju un peéc tam pievienots atpakal kop&jam Xterminate
reizinatajam. Lavinas secibas beigas Xterminate reizinatajs tiek sareizinats ar pamata likmi un izmaksats.

o Pieméram, ja Xterminate reizinataja vertiba paslaik ir x12, tad laimgjosa kombinacija x4 nodrosinas jaunu
Xterminate reizinataja vertibu x60 ((4 x 12) + 12).

o Xterminate reizinatajs ir pasreiz€ja kopé€ja laimesta att€lojums, kas palielinas ar katru jaunu laimestu, pamatojoties
uz ieprieks aprakstito tadu pasu procediiru. Vertiba tiek atiestatita pirms katra spéles apla.

e [ekasetais aizstaj&jsimbols (Charged Wild) aizstaj visus pargjos simbolus, iznemot bumbas simbolu, un ta vertiba ir nejausi
izvelets dzivibu skaits no 1 idz 3. Neatkarigi no ta, cik daudzas laiméjosajas kombinacijas paslaik ir simbols, tiek pateréta
tikai viena dziviba. Kad visas dzivibas ir izterétas, ickasetais aizstajéjsimbols tiek nonemts. Iekasetie aizstajéjsimboli tick
aizsargati gadijumos, kad spragst bumbas simboli.

e Ja spéles laukuma bumbas simbols ir redzams bez laim&josas kombinacijas, tas eksplod€, bet aizsarga visas visbiezak
sastopamo simbolu, Charged Wild simbolu un bumbas simbolu instances. Ja vienlidz biezi sastopami ir vairaki simboli, tiek
paturéts tikai atbilsto§i maksajumu tabulai noraditais vislielakas maksas simbols. Visus pargjos simbolus nonem, un tiek
izraistta lavinas funkcija.

e Spéeles kartas laika likmi nevar maini.

e Spéeles darbibas traucgjumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anulgti.

e Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi spéles raunda beigas.

e Maksimalais kopgjais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 25000. Ja Sis limits tick sasniegts, sp€les raunds tiek
partraukts un papildu laimesti netiek izmaksati.

e BET+ opciju var aktivizet par maksu, kas ir pasreizgjas likmes licluma reizinajums. Ja opcija ir aktivizeta, katrs grieziens
garant€ noteiktu notikumu, idz jis to deaktiviz€jat. Visi rezultati no BET+ aktivizacijas tiek izmaksati atbilstosi izmaksu
tabulai un pamata likmes lieluma attiecbai. BET+ funkcionalitate var nebiit pieejama visos tirgos.




Garantgts laimests: ar katru griezienu tiek garantéta vismaz viena laiméjosa kombinacija un maksa 10 reizes vairak
par pamata likmi. STreZima teorétiska procentuala atdeve speletajam ir 87,45%.

Win Boost: katra grieziena iesp&ja laimét ir 2 reizes lielaka, un maksa 2 reizi vairak par pamata likmi. STreZima
teor€tiska procentuala atdeve speletajam ir 87,25%.

Win Boost Plus: katra grieziena iespéja laimét ir 5 reizes lielaka, un maksa 5 reizi vairak par pamata likmi. STreZima
teorétiska procentuala atdeve spéletajam ir 87,35%.

o Maksimalais laimests

o

Maksimalais spéles laimests ir 25000 reizu kopgjas likmes.

Speles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, idz kop&ja izmaksa sasniedz
kopgjo likmi, kas reizinata ar 25000. Augstaku laimestu nav iesp&jams iegiit.

Maksimala laimesta guvuma varbiitiba ir 1:5669793.
Iesp€ju iegit maksimalo laimestu neietekmés neviena izvéle.

Maksimalais laimests ir augstakais laimests, kas novérots 248490000000 spéles simulacijas.




Funkcija

K likskiniet, lai saktu spéles raundu. Jiis ar varat nospiest atstarpgsanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. ST
. [poga aktivizé darbibu.

. |Izlaist prezentaciju.

. |Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

LIKME (SEX]

10.00 Radtt likmju iestatjumus. Att€lota valiita un likme var atSkirties.

Radtt automatiskas spéles iestatijumus.

JUsu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.




