Spéles noteikumi (5.09.2024.)

Piezime: Beat the Beast: Dragon's Wrath videospéle tiek saukta par Beat the Beast: Dragon's Wrath vai Spél.

e Beat the Beast: Dragon's Wrath ir 3x5 celinu un 9 fiksétu izmaksas Iniju videospéle. Spéle ietver aizstajejsimbolus,
klejojoSos aizstajéjsimbolus, aizstajejsimbola reizinataju un bonusa spéli ar bezmaksas griezieniem (Free Spin) un
atkartotu ierosinasanu. Teorgtiskais speletaja ieguvums ir 87,18%.

e Spéeles karta tick sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izsp€leta ar izv€leto likmju limeni.

e Automatiska spele automatiski izspele spéli automatiskas speles lapa izveletaja spelu kartu skaita. STfunkcija var nebit
pieejama.

® Visas speles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

® Tiek izmaksats tikai lielakais laimests katra izmaksu Iinjja, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo un kombinacijas
saskana ar izmaksu tabulu.

e Spéeles kartas laika likmi nevar mainit.
e Spéeles darbibas traucgjumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anulgti.
e Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi spéles raunda beigas.

e Maksimalais kopgjais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 11111. Ja Sis limits tiek sasniegts, speles raunds tiek
partraukts un papildu laimesti netiek izmaksati.

e Pika embléemas simbols ir gan bonuss, gan reizinataja aizstajeéjsimbols (vertiba x2), kas pamatspele aizstaj jebkuru citu

simbolu. Laimestam izmaksas Iinija, kas ietver vienu vai vairakus reizinataju aizstajejsimbolus, tiks pieskaititas reizinajumu
summas.

e 3 pika emblemas simboli jebkura celina pozicija pamatspele ierosina bonusa spéli, pieskirot 3 bezmaksas griezienus
(Free Spin).

e Klejojosie aizstajejsimboli: bonusa spele pika emblemas simbols tiek parveidots par klejojosu aizstajéjsimbolu, kas
aizstaj jebkuru citu simbolu un paliek celinos visu atlikuSo bonusa spéles laiku. Pirms katra jauna bezmaksas grieziena, tas
parvietosies uz blakus esoso pozciju. Divi vai vairaki klejojoSie aizstaj&jsimboli nevar parvietoties uz vienu pozciju.

® Pieméram, klejojosais aizstaj&jsimbols ar reizinataju x2 un klejojosais aizstaj&jsimbols ar reizinataju x4 attiecigajam
laimestam nodrosinas kopg€jo reizinataju x6. Maksimalais kop€jais reizinatajs no klejojosajiem aizstajéjsimboliem, kas

veido dalu no vienas izmaksas Inijas, ir x150 (50+50+50).

e Par griezienu ar 1 vai vairakiem klejojosajiem aizstajejsimboliem, kas ieklauti 1 vai vairakas laimesta izmaksas Iijas, tick
pieskirts 1 papildu bezmaksas grieziens.

e Maksimalais laimests
o Maksimalais sp€les laimests ir 11111 reizu kopg€jas likmes.

o Speles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, lidz kopé&ja izmaksa sasniedz
kopgjo likmi, kas reizinata ar 11111. Augstaku laimestu nav iesp&jams iegiit.

©o Maksimala laimesta guvuma varbitiba ir 1:20482368421.




o
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Iesp€ju iegit maksimalo laimestu neietekmés neviena izvéle.

Maksimalais laimests ir augstakais laimests, kas novérots 778330000000 spéles simulacijas.




Poga

Funkcija

K likskiniet, lai saktu spéles raundu. Jiis ar varat nospiest atstarpgsanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. ST
poga aktiviz€ darbibu.

IZlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

Radt likmju iestatfjumus. Attelota valita un likme var atskirties.

Radtt automatiskas spéles iestatijumus.
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PIRKSANAS FUNKCLJA

Atver funkciju pirkSanas izvelni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.




