Reglas del juego (5/9/2024)

Nota: La videotragamonedas Beat the Beast: Dragon's Wrath se menciona como Beat the Beast: Dragon's Wrath, el juego o
Jjuego.

e Beat the Beast: Dragon's Wrath es una videotragamonedas de 3x5 con 9 lineas de pago fijas. El juego presenta
comodines, comodines itinerantes, multiplicador de comodin y un juego de bonificacion con giros gratis y giros. El retorno
teorico al jugador es de 94.08 %.

e Una ronda de juego comienza con el boton de accion y juega con el nivel de apuesta seleccionado.

¢ Eljuego automatico juega automaticamente la cantidad de rondas de juego seleccionadas en la pagina del juego
automatico. Es posible que esta funcion no esté disponible.

® Todos los pagos y combinaciones ganadoras se pagan segin la tabla de pago.

e Solo se paga la mayor ganancia por linea de pago, si la secuencia va del extremo izquierdo al derecho y en
combinaciones segin la tabla de pagos.

® No se pueden alterar las apuestas durante una ronda de juego.
® En caso de que haya un error en el juego, se anularan todas las apuestas y pagos afectados.
e Todas las ganancias durante una ronda de juego se suman y se presentan al final de la ronda de juego.

¢ Elmultiplicador maximo de apuesta total para una ronda de juego es 11111. Si se alcanza este limite, la ronda de juego se
terminard y no se pagara ninguna ganancia adicional.

e Elsimbolo del emblema del dragdn es una bonificacion y un multiplicador de comodin (valor x2) que sustituye a cualquier
simbolo del juego base. Una ganancia en una linea de pago que incluye uno o mas simbolos de multiplicador de comodin
sumara sus multiplicadores.

e 3 simbolos de emblema de dragon en cualquier posicion de los rodillos en el juego base activa el juego de bonificacion, lo
que otorga 3 giros gratuitos.

e Comodines itinerantes: En el juego de bonificacion, el simbolo del emblema del dragon se transformara en un comodin
itinerante que sustituye a los demas simbolos y permanecera en los rodillos, por lo que resta del juego de bonificacion.
Antes de cada nuevo giro gratis, se movera a una posicion adyacente. Dos 0 mas comodines itinerantes no se pueden
mover a la misma posicion.

® Por ejemplo, un comodin itinerante con un multiplicador de x2 y uno con un multiplicador de x4 daran como resultado un
multiplicador total de x6 para esa ganancia. El multiplicador total maximo de un comodin itinerante que forma parte de
una sola linea de pago es de x150 (50 + 50 + 50).

e Sise incluye un giro con 1 0 mas comodines itinerantes en 1 o mas lineas de pagos, se otorgara 1 giro gratis adicional.

e Se puede adquirir una opcidon de compra de funcion a un costo que equivale a un multiplo de la apuesta actual. Una
compra comienza un giro con un resultado que activa el Juego de bonificacion. E1RTP es de 94.52 %. Todos los
resultados de una compra de funcion se pagan de acuerdo a la tabla de pagos y en relacion con la apuesta. La
funcionalidad de la compra de funcioén podria no estar disponible en todos los mercados.

e (Ganancia maxima

o La ganancia maxima del juego es 11111 veces la apuesta total.




La ganancia maxima del juego se logra al acumular ganancias en una misma ronda de juego hasta que el pago total
alcance 11111 veces la apuesta total. No es posible una ganancia mayor.

La probabilidad de obtener la ganancia maxima es de 1:13615849057.

Ninguna eleccion afectard la probabilidad de obtener la ganancia maxima.




Boton

Funcion

Haga clic para miciar una ronda de juego. En una PC, también puede presionar la barra espaciadora del
teclado. Este es un boton de accion.

Saltear presentacion.

Detiene rapidamente el area del simbolo.

Activa la vista del menu lateral.

Mostrar reglas de juego.

Activa/desactiva el sonido.

Muestra la configuracion de apuestas. La moneda y la apuesta que aparecen pueden variar.

Mostrar ajustes de automatico.

\

FUNCION DE COMPRA

Abre el ment para comprar caracteristicas.

Es posible que algunas caracteristicas no estén disponibles en tu dispositivo.




