Miingureeglid (5.9.2024)

Mairkus: videominguautomaadile Hot Potato viidatakse kui Hot Potato v1 méng.

e Hot Potato on 7 x 7 videoménguautomaat. Méngus on kobarmakse, wildid, erimdng Avalanche, plahvatavad wildid,
kordajaga vorgustiku eriméng ja tasuta spinnide, uuesti aktiveerimiste ja paigalejadvate kordajaga vorgustikega
boonusméng, Teoreetiline tagastus méngijale on 92,16%.

e Mingu raund kiivitatakse tegevuse nupuga ja méing algab valitud panuse tasemel.

e Automaatse mingu puhul midngib ming automaatselt 1ibi automaatse méingu lehel midratud arvu méngu raunde.

See boonusméng ei pruugi olla saadaval.

e Koik villamaksed ja voitvad kombinatsioonid makstakse voidutabeli jargi.

e Kobarmaksed voivad ilmuda koikjale minguvéljakul. Vélja makstakse ainult iga voidusiimbolite kombinatsiooni suurim
Voit.

e Wild asendab koiki teisi stimboleid, vélja arvatud scatter.

e Kobarmaksega on tegemist siis, kui horisontaalselt voi vertikaalselt on reas 5 voi enam ithesugust stimbolit (v.a
boonussiimbolid). Voidu suurus soltub {ihesuguste stimbolite arvust; voidusiimbolid eemaldatakse ja kéivitub eriméng

Avalanche.

o Kobarmakseid voib olla korraga minguvéljakul mitu ning plahvatav wild imub juhuslikult iihele neist kobarmakse
aladest.

¢ Eriméing Avalanche kaivitub kobarmakse voitmisel voi plahvatava wildi ilmumisel ja plahvatamisel, otsustades
voidusiimbolid ja asendades tiihjad kohad uute vdi olemasolevate siimbolitega. Eriming jatkub uue voidu saamiseni ning
koguvoit makstakse vilja erimidngu Avalanche I6pus.
¢ Plahvatav wild voib spinni ajal voi eriméngu Avalanche ajal rullikutel juhuslikult maanduda ja plahvatada voi iseenesest
jarsku tekkida ja plahvatada kobarmakse alal. Plahvatav wild eemaldab koik siimboli iimber voi all olevad stimbolid 3 x 3
ruuduga kordajaga vorgustikust.
o Igal aluseks oleva vorgustiku ruudul on kordaja, mille algne vaartus on x2. Kui olemasoleval kordajaga vorgustikul
maandub uus plahvatav wild ja plahvatab, siis kattuvate vorgustiku ruutude kordaja kahekordistub (maksimaalselt
kuni x128).

o Kordajaga vorgustikud on iiksteisele lidetavad. Néiteks kui kobarmakse katab kordajad x2 ja x32, saab vastava
voidu kordajaks x34.

® Boonusming aktiveeritakse voi aktiveeritakse uuesti 3 scatteri ilmumisel mdnguvéljaku mis tahes kohas, mis annab 10
tasuta spinni.

o Kordajaga vorgustikud, mis kdivituvad pohiméngus, lahtestatakse boonusméngu algamisel. Kordajaga vorgustikud
on boonusméngus paigalejddvad, jaddes aktivseks boonusméingu Iopuni.

® Boonusming mingitakse sama panusega, mis kehtis boonusméingu aktiveerinud spinni ajal.
e Maingu raundi jooksul panuseid muuta ei saa.

e Mingu rikete korral tithistatakse kdik panused ja viljamaksed.




K61k méingu raundi voidud lidetakse kokku ja kuvatakse méngu raundi Iopus.

Uhe miingu raundi maksimaalne panuse kordaja viirtus on 10000. Selle limiidi saavutamisel méingu raund 15ppeb ja
tdiendavaid voite vélja ei maksta.

Boonusmingu ostmise hind on kehtiva panuse kordarv. Ost kiivitab spinni, mille tulemusel kéivitub boonusméng.
Teoreetiline tagastus méngjjale on 92,44%. Koik boonusméingu ostmise teel saadud tulemused makstakse vastavalt
voidutabelile ja panuse suurusest lihtuvalt. Boonusméngu ostmise funktsioon ei pruugi kdigis piirkondades saadaval olla.




Funktsioon

Klikkige, et mingukorda alustada. Arvutil vaite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See on tegevusnupp.

Keri tutvustus edasi.

Peatab kiirelt simbolite ala.

Liilitab sisse kiilgmeniiii kuva.

Kuva mingureeglid.

Liilitab heli sisse ja vélja.

Panuse sitete kuva. Kuvatav valuuta ja panus voivad olla erinevad.

Kuva automaatméngu valikud.

Avab boonusméngude ostmise meniiii.

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.
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