
Pelisäännöt (5.9.2024)
Huomautus: Videokolikkopeliin Hot Potato viitataan nimellä Hot Potato tai sanalla peli.

Hot Potato on 7x7-videohedelmäpeli. Pelissä on rykelmävoitto, wild-symboleita, avalanche-toiminto, räjähtäviä wild-
symboleja, kerroinruudukkotoiminto ja bonuspeli, jossa on ilmaispyöräytyksiä, uusintakierroksia ja tarttuvia
kerroinruudukkoja. Teoreettinen palautusprosentti (RTP) on 92,16 %.

Pelikierros aloitetaan pelipainikkeella ja siinä käytetään valittua panostasoa.

Automaattinen peli pelaa automaattisesti Automaattinen peli -sivulla valitun määrän pelikierroksia.

Tämä ominaisuus ei välttämättä ole käytettävissä.

Kaikki pelin voitot ja voittoyhdistelmät maksetaan voittotaulukon mukaisesti.

Rykelmävoittoja (Cluster Pays) voi esiintyä missä tahansa pelialueella. Vain suurin voitto voittavaa symboliyhdistelmää
kohden maksetaan.

Wild-symbolit voivat korvata minkä tahansa symbolin, paitsi scatter-symbolin.

Rykelmävoitto syntyy, kun vähintään viisi samanlaista symbolia (lukuun ottamatta bonussymboleita) esiintyy vierekkäin
vaaka- tai pystysuunnassa. Voitto riippuu samanlaisten symbolien määrästä, ja voiton jälkeen voittavat symbolit poistetaan
ja avalanche-toiminto käynnistyy.

Pelialueella voi olla samanaikaisesti useita rykelmävoittoja, ja räjähtävä wild-symboli sijoitetaan satunnaisesti
yhdelle rykelmävoittoalueelle.

Avalanche-toiminto käynnistyy, kun rykelmävoitto tai räjähtävä wild-symboli tulee peliin ja räjähtää. Tällöin voittavat
symbolit tilitetään ja tyhjät paikat korvataan uusilla tai jo pelissä olevilla symboleilla. Toiminto jatkuu niin kauan, kun uusia
voittoja syntyy, ja kokonaisvoitto maksetaan avalanche-toiminnon päättyessä.

Räjähtävä wild-symboli voi yhtäkkiä ilmestyä peliin ja räjähtää pyöräytyksen tai avalanche-toimintojakson aikana, tai se
voi syntyä automaattisesti ja räjähtää rykelmävoittoalueella. Räjähtävä wild-symboli poistaa kaikki symbolit 3x3-
kokoisesta kerroinruudukosta symbolin ympäriltä ja alta.

Jokaisella taustalla olevan ruudukon solulla on kerroin, jonka alkuarvo on x2. Jos uusia räjähtäviä wild-symboleita
laskeutuu olemassa olevan kerroinruudukon päälle ja räjähtää, kerroin kaksinkertaistuu (voi olla enintään x128)
ruudukon päällekkäisissä soluissa.

Kerroinruudukot lasketaan yhteen. Esimerkiksi, jos esimerkiksi rykelmävoitto kattaa kertoimet x2 ja x32,
voittokerroin on x34.

Jos pelialueelle ilmestyy minne tahansa kolme (3) scatter-symbolia, käynnistyy tai uudelleenkäynnistyy bonuspeli, jossa on
10 ilmaiskierrosta.

Peruspelissä aktivoidut kerroinruudukot nollautuvat, kun bonuspeli alkaa. Bonuspelin kerroinruudukot ovat tarttuvia
ja pysyvät aktiivisina koko bonuspelin ajan.

Bonuspeli pelataan samalla panoksella kuin bonuspelin käynnistänyt kierros.

Panoksia ei voi muuttaa pelikierroksen aikana.

Jos pelissä ilmenee vika, kaikki sen vaikutuksen piirissä olleet panokset ja voitot mitätöidään.



Kaikki pelikierroksen voitot lasketaan yhteen ja näytetään pelikierroksen lopussa.

Yhden pelikierroksen suurin mahdollinen panoksen kerroin on 10000. Jos tämä raja saavutetaan, pelikierros
keskeytetään eikä mitään lisävoittoja makseta.

Toiminnon osto -option ostohinta määräytyy senhetkisen panoksen koon ja tietyn kertoimen mukaan. Osto käynnistää
pyöräytyksen, jonka tulos käynnistää bonuspelin. Teoreettinen palautusprosentti (RTP) on 92,44 %. Kaikki toiminnon
oston tulokset maksetaan voittotaulukon mukaisesti ja panoksen koon mukaan. Toiminnon osto -ominaisuus ei välttämättä
ole saatavilla kaikissa kohteissa.



Painike Toiminto
Aloita pelikierros klikkaamalla. Pöytäkoneella voit myös painaa välilyöntiä näppäimistössä. Tämä on
toimintanappula.

Ohita esitys.

Pysäyttää symbolialueen nopeasti.

Vaihtaa sivuvalikkonäyttöjen välillä.

Näytä pelin säännöt.

Vaihtaa ääni päällä - ääni pois.

Näytä panosasetukset. Näytöllä näkyvä valuutta ja panos voivat vaihdella.

Näytä Autopelaa-asetukset.

Avaa valikon ominaisuuksien ostamista varten.

Tietyt ominaisuudet eivät välttämättä ole käytettävissä laitteessasi.
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