Regras do jogo (05/09/2024)

Observacao: o caca-niquel virtual Hot Potato ¢ chamado de Hot Potato, O Jogo ou Jogo.

e Hot Potato ¢ um caca-niquel virtual 7x7. O jogo apresenta Pagamento de Grupo, Wilds, recurso Avalanche, simbolos
Wilds Explosivos, recurso de Grade Multiplicadora e jogo bonus com giros gratis, Grades Multiplicadoras Fixas e
Reativagoes. O retorno tedrico para o jogador € de 92,16%.

e Uma rodada do jogo ¢ iniciada com o botao de acdo e joga com o nivel de aposta selecionado.

® O jogo automatico joga automaticamente durante o niimero de rodadas selecionado na pagina do jogo automatico.

Este recurso pode estar indisponivel.

e Todos os pagamentos e combinagdes de prémios sao pagos de acordo com a tabela de pagamento.

e Pagamentos de Grupo podem ocorrer em qualquer lugar da area do jogo. Somente 0 maior ganho por combinacao de
simbolo vencedor ¢ pago.

e (s simbolos Wild substituem todos os outros simbolos, exceto o simbolo Scatter.
e O Pagamento de Grupo ocorre quando 5 simbolos idénticos ou mais (exceto simbolos Bonus) se conectam
horizontalmente ou verticalmente. O tamanho do ganho depende do ntimero de simbolos idénticos; os simbolos

vencedores somem e o recurso Avalanche ativa.

o Varios Pagamentos de Grupo podem se apresentar simultaneamente na area do jogo e um Simbolo Wild
Explosivo aparecera de forma aleatoria em uma das areas de Pagamento de Grupo.

® O recurso Avalanche ¢ ativado ao ganhar um Pagamento de Grupo ou se um Simbolo Wild Explosivo cai e explode,
resolvendo simbolos vencedores e preenchendo espagos vazios com simbolos novos ou que ja existem. O recurso
continuara enquanto novos ganhos forem premiados, com o prémio total pago no final do recurso Avalanche.

e O Simbolo Wild Explosivo pode cair e explodir aleatoriamente durante o giro ou a sequéncia do recurso Avalanche, ou
pode ser gerado automaticamente ¢ explodir em uma area de Pagamento de Grupo. O Simbolo Wild Explosivo remove
todos os simbolos em uma Grade Multiplicadora 3x3 acima e abaixo do simbolo.

o Cada célula na grade subjacente tera um multiplicador com valor inicial de 2x. Se novos Simbolos Wild Explosivos
cairem e explodirem em uma Grade Multiplicadora existente, os multiplicadores dobrardo (até o maximo de 128x)

nas células da grade que se sobrepdem.

o As Grades Multiplicadoras sao cumulativas. Por exemplo, se um Pagamento de Grupo cobre um multiplicador 2x
e um 32x, esse ganho multiplicard por 34x.

® O Jogo Bonus ativa ou reativa quando 3 simbolos Scatter caem na area do jogo, ganhando 10 giros gratis.

o Grades Multiplicadoras ativadas no jogo-base reiniciam quando o Jogo Bonus inicia. As Grades Multiplicadoras
no Jogo Bonus sdo fixas e continuam ativas durante toda sua duragao.

® O Jogo Bonus ¢ jogado com a mesma aposta do giro que o acionou.
® As apostas nao podem ser alteradas durante a rodada de jogo.
® No caso de mau funcionamento do jogo, todas as apostas e pagamentos afetados serdo anulados.

® Todos os prémios durante uma rodada do jogo sao somados e apresentados no final da rodada do jogo.




¢ O multiplicador de aposta total maximo para uma rodada de jogo ¢ 10000. Se esse limite for atingido, a rodada do jogo
sera encerrada e mais nenhum prémio sera pago.

¢ Uma opgao de compra de recurso pode ser comprada a um custo multiplo do tamanho da aposta atual. Uma compra
icia um giro com um resultado que ativa o Jogo Bonus. O RTP tedrico ¢ de 92,44%. Todos os resultados de uma
compra de recurso sdo pagos de acordo com a tabela de pagamento e em relagdo ao tamanho da aposta. A
funcionalidade de compra de recurso pode ndo estar disponivel em todos os mercados.




Funcao

Clicar para iniciar uma rodada de jogo. Na 4rea de trabalho, também ¢ possivel pressionar a barra de espago
do teclado. Este é o botdo de agdo.

Pular apresentacao.

Para rapidamente a area do simbolo.

Alterna a exibicdo do menu lateral.

Exibir regras de jogo.

Alterna o som, ligando e desligando.

m]'zf(;s;” Exibe configuragdes de aposta. A moeda e a aposta exibidas podem variar.

JOGADA AUTOMATICA Exibir configuragdes de jogada automatica

COMPRAR RECURSO Abre 0 menu para comprar recursos.

Alguns recursos podem ndo estar disponiveis no seu dispositivo.
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