Zaidimo taisyklés (2024-09-05)
Atkreipkite démesj: loSimo automato zaidimas ,,Hot Potato* toliau vadinamas ,,Hot Potato* arba , zaidimu*.
e  Hot Potato®— 7 x 7 lo§imo automato Zaidimas. Siame Zaidime yra sutelktin¢ i§moka, laisvieji simboliai, gritities
atrakcionas, sprogstamieji laisvieji simboliai, daugikliy tinklelio funkcija ir premijos Zaidimas su nemokamais sukimais,
pakartotiniais suaktyvinimais bei fiksuotaisiais daugikly tinkleliais. Teoriné graza zaidéjui yra 94,13 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si funkcija gali bati nepasiekiama.
® Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.

e Sutelktinés i$mokos gali iSkristi bet kurioje Zaidimo zonos vietoje. Jei laimingame simboliy derinyje yra kelios laiméjimy
kombinacijos, skiriama tik didziausia i§ galimy keliy i$moky.

e Laisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iskyrus atskiraji (,,Scatter®).

e Sutelktiné $moka skiriama tada, kai yra 5 arba daugiau identisky simboliy (iSskyrus premijos simbolius), sujungty
horizontaliai arba vertikaliai. Laiméjimo dydis priklauso nuo identiSky simboly skaiciaus. Laiméj¢ simboliai pasalinami ir
suaktyvinamas gritities atrakcionas.

o Zaidimo zonoje gali pasitaikyti i§ karto kelios sutelktinés ¥mokos. Vienoje i tokiy sutelktiniy imoky sriciy
atsitiktinai parinktoje vietoje atsiranda sprogstamasis laisvasis simbolis.

e ridties atrakcionas suaktyvinamas tada, kai laimima sutelktiné iSmoka arba iSkrenta sprogstamasis laisvasis simbolis,
kuris sprogsta ir panaikina laiméjusius simbolius. Tokiu atveju atsiradusios tus¢ios pozicijos uzpildomos naujais arba jau
esamais simboliais. Sis atrakcionas tesiamas tol, kol gaunama naujy laiméjimy. Bendrasis laiméjimas i§mokamas gritities
atrakcionui pasibaigus.

e Sprogstamasis laisvasis simbolis gali iSkristi atsitiktinai parinktoje vietoje ir sprogti per jprastinj sukimg arba vykstant
griities atrakcionui. Jis taip pat gali biiti automatiskai sugeneruotas ir susprogdintas sutelktinés iSmokos zonoje.
Sprogstamieji laisvieji simboliai pasalina visus simbolius 3 x 3 daugiklio tinklelyje aplink vieng simbolj ir po juo.

o Kiekvienas langelis tinklelyje zemiau gauna daugiklj, kurio pradiné verté yra X2. Jei iSkrenta naujy sprogstamyjy
laisvyjy simboliy ir jie sprogsta vir§ esamo daugikly tinklelio, tada daugiklio verté atitinkamuose paveiktuose
langeliuose padvigubéja (maks. ki X128).

o Daugikly tinkleliai yra sudedami. Pavyzdziui, jei sutelktiné iSmoka paveikia X2 ir X32 daugiklius, tas laiméjimas
dauginamas i§ X34.

® Premijos zaidimas suaktyvinamas ir i§ naujo suaktyvinamas tada, kai bet kurioje zaidimo zonos vietoje iSkrenta 3 atskirieji
(,,Scatter”) simboliai. Tokiu atveju suteikiama 10 nemokamy sukimy.

©  Daugikly tinkleliai, suaktyvinti pagrindiniame zaidime, pradéjus premijos zaidimg nustatomi i§ naujo. Daugikliy
tinkleliai premijos Zaidime yra uZfiksuoti ir iSlieka per visg premijos zaidima.

¢ Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.




® Visiper zaidimo raundg gauti laim¢jimai sudedami ir pateikiami Zaidimo raundo pabaigoje.

e Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 10000. Jei §is limitas pasiekiamas,
zaidimo raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas,
pagal kurio baigt] suaktyvinamas premijos Zaidimas. Teorin¢ graza Zaidéjui yra 94,44 %. Visi laim¢jimai po atrakciono
pirkimo skiriami pagal i$§moky lentele ir atsizvelgiant j statymo dydj. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali
buti nepasiekiama.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte Zzaidimo raundg. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar i§jungimas.

Statymo nuostaty rodymas. Valuta ir rodomas statymas gali skirtis.

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

Tam tikros funkcijos jsy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas
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