Spielregeln (5.9.2024)

Hinweis: Das 'Zap Attack!' Video- Automatenspiel wird bezeichnet als 'Zap Attack!', das Spiel oder Spiel.

e 'Zap Attack!' ist ein 5x5-Video- Automatenspiel mit 25 festen Gewinnlinien. Das Spiel bietet Wilds, expandierende
Multiplikator- Wilds, Bonusspiel mit Freispielen, Neustarts und Symbol-Upgrades. Die theoretische Rendite flir den
Spieler betrdgt 87,17 %.

¢ Eine Spielrunde wird mit dem Aktionsbutton gestartet und mit dem ausgewahlten Einsatzniveau gespielt.

e Autom. Spiel spielt das Spiel automatisch fiir die Anzahl der Spielrunden, die auf der Autom.-Spiel-Seite ausgewéhlt
wurden. Dieses Feature ist unter Umstdnden nicht verfligbar.

e Alle Spielauszahlungs- und Gewinnkombinationen werden geméall der Gewinntabelle ausgezahilt.

® Nur der lingste Gewinn pro Gewinnlinie wird ausgezahlt, wenn in der Reihenfolge von ganz links nach rechts ohne
Liicken und in Kombinationen gemif3 der Gewinntabelle.

* Die Wild-Symbole ersetzen alle anderen Symbole, auer das Scatter-Symbol.

e Expandierende Multiplikator- Wild-Symbole werden erweitert, um die gesamte Walze mit einem zufilligen Multiplikator
von X2, X3, x4 oder x5 abzudecken, wenn das Symbol nach der Erweiterung Teil emer oder mehrerer
Gewinnkombinationen ist. Der Gewinn der Gewinnlinie wird mit ihren Multiplikatoren multipliziert. Beispielsweise ergibt
ein expandierendes Multiplikator- Wild-Symbol mit emem Multiplikator von x2 und eines mit einem Multiplikator von x3
einen Gesamtmultiplikator von x6 fiir diesen Gewinn auf der Gewinnlinie. Der maximale Gesamtmultiplikator von
expandierenden Multiplikator- Wild-Symbolen, die Teil einer einzelnen Gewnnlinie sind, betragt x125 (5x5x5).

e Alle moglichen Multiplikatorenkombinationen: 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 12, 15, 16, 18, 20, 24, 25, 27, 30, 32, 36, 40, 45,
48, 50, 60, 64, 75, 80, 100,.

e Im Basisspiel Iosen drei oder mehr Scatter-Symbole das Bonusspiel bestehend aus Freispielen aus. Im Bonusspiel
gewihren zwei oder mehr Scatter-Symbole eine zusitzliche Anzahl an Freispielen. Die Hohe der gewéhrten Freispiele
hiangt gemil der Gewinntabelle von der Anzahl der Scatter ab. Im Bonusspiel kann das Alien-Symbol mit hoher
Auszahlung zuféllig seine Strahlenkanone verwenden, um eines der Symbole mit mittlerem Gewinn rechts vom
Spielbereich abzuschieBen. Jeder Treffer auf ein Symbol mit mittlerem Gewinn wird hervorgehoben und in der Anzeige
rechts neben dem Symbol gesammelt. Das Alien-Symbol mit hoher Auszahlung schief3t in der folgenden Reihenfolge auf
die Symbole in der Mitte des Gewinns: gelber Sheriff, rosa Kellnerin, lila Oma und blauer Bauer. Jedes Mal, wenn eine
Anzeige gefiillt ist (10 Treffer), verwandelt sich das entsprechende Symbol mit mittlerem Gewinn fiir den Rest des
Bonusspiels gemill der Gewinntabelle in das Alien-Symbol mit hoher Auszahlung. Der Spieler erhilt auBerdem ein
zusétzliches Freispiel.

¢ Das Bonusspiel wird mit demselben Einsatz gespielt wie das Drehen, das das Bonusspiel ausgelost hat.
e Wihrend einer Spielrunde konnen Wetten nicht gedndert werden.

e ImFalle einer Spielstorung werden alle betroffenen Wetten und Auszahlungen ungiiltig.

e Alle Gewinne wihrend einer Spielrunde werden addiert und am Ende der Spielrunde angezeigt.

¢ Der maximale Gesamteinsatzmultiplikator fiir eine Spielrunde betrdgt 5000. Wenn dieses Limit erreicht ist, wird die
Spielrunde beendet und es werden keine weiteren Gewinne ausgezahlt.

o  Maximaler Gewinn




o Der maximale Gewinn dieses Spiels betrdgt das 5000-fache des Gesamteinsatzes.

o Der maximale Gewinn des Spiels wird durch das Sammeln von Gewinnen in einer einzelnen Spielrunde erreicht, bis
die Gesamtauszahlung das 5000-fache des Gesamteinsatzes erreicht. Hohere Gewinne sind nicht moglich.

o Die Wahrschemlichkeit, den maximalen Gewinn zu erzielen, betrdgt 1:1451748879.
o Keine Auswahl hat Einfluss auf die Wahrschemlichkeit, den maximalen Gewinn zu erzielen.
©o  Der maximale Gewinn ist der hochste Gewinn, der in 323740000000 Spielsimulationen beobachtet wurde.

¢ Eine Funktionskaufoption kann fiir einen Betrag gekauft werden, der ein Vielfaches des aktuellen Ensatzes ist. , 3+
Scatter* startet eme Drehung mit einem Ergebnis aus mindestens drei Scatter-Symbolen, die theoretische
Auszahlungsquote betrigt 87,50 %. ,4+ Scatter* startet eine Drehung mit emem Ergebnis aus mindestens vier Scatter-
Symbolen, die theoretische Auszahlungsquote betrigt 87,49 %. ,.,5 Scatter* startet eine Drehung mit emem Ergebnis von
finf Scatter-Symbolen, die theoretische Auszahlungsquote betrigt 87,40 %. Alle Ergebnisse eines Funktionskaufs
werden gemil3 der Gewinntabelle im Verhéltnis zur Groe des Einsatzes ausgezahlt. Die Funktionskaufoption ist unter
Umstdnden nicht fiir alle Mérkte verfligbar.




Schaltflache | Funktion

\ Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um eine Spielrunde zu starten. Auf dem Desktop kdnnen
Sie auBBerdem die Leertaste Ihrer Tastatur betétigen. Das ist die Aktionsschaltfliche.

Uberspringt die Priisentation.

Halt den Symbolbereich schnell an.

Schaltet die Anzeige des Seitenmeniis um.

Zeigt die Spielregeln an.

Schaltet den Ton ein und aus.

EINSATZ (€)

Zeigt Einsatz- Einstellungen an. Wahrung und Einsatz kénnen abweichen.

AUTOPLAY Zeigt Autoplay-Einstellungen an.
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" FEATURE KAUFEN Offiet das Menii fiir Einkauffunktionen.

Bestimmte Features stehen unter Umsténden auf deinem Gerét nicht zur Verfligung.
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