Spéles noteikumi (5.09.2024.)

Piezime: 'Zap Attack!' videospéle tiek saukta par 'Zap Attack!' vai Speli

e 'Zap Attack!' ir 5 x 5 celinu ar 25 fiks€tu izmaksas Iiniju videospéle. Spéle ietver aizstaj&jsimbolus (Wilds), izverstos
reizinataja aizstaj&jsimbolus (Expanding Multiplier Wilds), bonusa spéli ar bezmaksas griezieniem (Free Spins), atkartotu
ierosinasanu (Retriggers) un simbolu Upgrade. Teorétiskais spéletaja ieguvums ir 96,15%.

e Spéeles karta tick sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izsp€leta ar izv€leto likmju limeni.

e Automatiska spele automatiski izspele spéli automatiskas speles lapa izveletaja spelu kartu skaita. STfunkcija var nebit
pieejama.

® Visas speles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

® Tiek izmaksats tikai garakais laimests katra izmaksu Iinjja, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo bez atstarp€ém un
kombinacijas saskana ar izmaksu tabulu.

® Aizstajejsimbols (Wild) aizstaj visus pargjos simbolus, iznemot izkaistto simbolu.

e Expanding Multiplier Wild aizstajéjsimboli izversisies, lai aptvertu visu celinu ar nejausu reizinataju x2, x3, x4 vai x5, ja
simbols ir dala no vienas vai vairakam laimesta kombinacijam, kad tas ir izverstas. [zmaksas Inijas laimests tiek reizinats
ar to reizinatajiem. Pieméram, Expanding Multiplier Wild aizstajéjsimbols ar reizinataju x2 un simbols ar reizinataju x3
nodrosina kopgjo reizinataju x6 attiecigas izmaksas Iinjjas laimestam. Maksimalais kop€jais reizinatajs, ko iegiist no
Expanding Multiplier Wild aizstajéjsimboliem, kas veido dalu no vienas izmaksas Injjas, ir x125 (5 x 5 x 5).

e Pamata sp€le tris vai vairaki izkaisttie simboli (Scatter) aktiviz€ bonusa spéli ar bezmaksas griezieniem (Free Spins).
Bonusa spéle divi vai vairaki izkaisitie simboli (Scatter) pieskir papildu bezmaksas griezienu (Free Spins) skaitu.
Bezmaksas griezienu skaits ir atkarigs no izkaistto simbolu (Scatter) skaita saskana ar izmaksu tabulu. Bonusa spele
citplan€tiesa simbols ar augstu laimesta likmi var nejausinati izmantot savu staru lielgabalu, lai noSautu vienu no vid&ja
laimesta simboliem, kas atrodas spéles laukuma labaja pusg€. Katrs trapfjums vid€ja laimesta simbolam tiek izcelts un
savakts skaititaja pa labi no simbola. CitplangtieSa simbols ar augstu laimesta likmi Saus uz vid€ja laimesta simboliem $ada
seciba: dzeltenais Serifs, roza viesmile, violeta vecmamina un zils zemnieks. Katru reizi, kad skaititajs ir piepildits (10
trapjumi), attiecigais vid€ja laimesta simbols parvertisies par citplan€tieSa simbolu ar augstu laimesta likmi atlikusaja
bonusa spéles laika atbilstosi izmaksu tabulai. Speletajs sanem ar1 vienu papildu bezmaksas griezienu (Free Spin).

® Bonusa spéle (Bonus Game) tiek spéleta ar tadu pasu likmi, kada ierosinaja bonusa spéli.
e Spéeles kartas laika likmi nevar maini.

e Spéeles darbibas traucgjumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anulgti.

e Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi spéles raunda beigas.

e Maksimalais kopgjais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 5000. Ja Sis limits tiek sasniegts, spéles raunds tiek partraukts
un papildu laimesti netiek izmaksati.

¢ Funkciju iegades iesp€ju var iegadaties par maksu, kas i vairakkart€ja ar pasreiz€jo likmes lielumu. 3+ Scatters sak
griezienu ar rezultatu, kura ir vismaz 3 Scatter simboli, teor&tiska RTP i 96,45 %. 4+ Scatters sak griezienu ar rezultatu,
kura ir vismaz 4 Scatter simboli, teorétiska RTP ir 96,44 %. 5 Scatters sak griezienu ar rezultatu, kura ir 5 Scatter simboli,
teortiskais RTP ir 96,48 %. Visi funkcijas iegades rezultati tick apmaksati saskana ar izmaksu tabulu un saistiba ar likmes
lielumu. Funkciju iegades funkcionalitate var nebiit pieejama visos tirgos.




Funkcija

K likskiniet, lai saktu sp&les raundu. Jiis arf varat nospiest atstarp&sanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. ST
poga aktiviz€ darbibu.

IZlaist prezentaciju.

Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt spéles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

Radt likmju iestatfjumus. Attelota valita un likme var atskirties.
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Radtt automatiskas spéles iestatijumus.
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OGNS (Atver funkciju pirkSanas izvEni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.

Vardnica
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