Pravidl4 hry (5. 9. 2024)

Pozndmka: Vyherny videoautomat 'Zap Attack!' sa oznacuje nazvom 'Zap Attack!' alebo Hra.

e 'Zap Attack!' je vyherny videoautomat 5 x 5 s 25 fixnymi vyhernymi liniami. Hra obsahuje divoké symboly, rozsirujice sa
divoké nasobitele, bonusovi hru s bezplatnymi toceniami, opatovnymi rozto¢eniami a zlepSeniami symbolu. Teoreticka
navratnost’ hra¢ovi (RTP) je 87,17 %.

e Herné kolo sa spusti akénym tlacidlom a hra sa s vybratou Groviiou stavky.

® Vo funkcii automatického tocenia hra automaticky odohra pocet hernych kol vybraty na stranke automatického tocenia.
Tato funkcia nemusi byt’ dostupna.

e Vsetky vyhry na vyplatu a vyherné kombinacie sa vyplatia podl'a tabul’ky vyhier.

e Vjplaca sa len najdlhSia vyhra na vyherne;j linii, ak sa za¢ina iplne vI'avo a bez prerusenia pokracuje doprava, a len
kombinacie uvedené v tabul’ke vyhier.

¢ Divoké symboly nahradzaji vSetky ostatné symboly okrem rozptyleného symbolu.

e Symboly rozsirujiiceho sa divokého nasobitel’a sa rozsiria, aby pokryli cely valec nahodnym nasobitelom s hodnotou 2x,
3x, 4x alebo 5x, ak je symbol po rozsireni sticast ou minimalne jednej vyhernej kombinacie. Vyhra na vyhernej linii sa
vynasobi pristusnymi nasobitel'mi. Priklad: Symboly rozsirujiceho sa divokého nasobitel'a s nasobitel'om 2x a 3x udelia
pre dant vyhru na vyhernej linii celkovy nasobitel’ s hodnotou 6x. Maximalna celkova hodnota rozsirujiiceho sa divokého
nasobitel’a, ktory je sticast'ou jednej vyhernej linii je 125x (5 x 5 x 5).

* Vsetky mozné kombinacie nasobitelov: 2, 3,4, 5, 6, 8, 9, 10, 12, 15, 16, 18, 20, 24, 25, 27, 30, 32, 36, 40, 45, 48,
50, 60, 64, 75, 80, 100,.

¢  Mmnimahe 3 rozptylené symboly zobrazené v zakladnej hre spustia bonusovii pozostavajucu z bezplatnych toceni.
Minimalne 2 rozptylené symboly zobrazené v bonusovej hre udelia d’alSie bezplatné tocenia. Pocet udelenych bezplatnych
toceni zavisi od poctu rozptylenych symbolov, ako je to uvedené v tabul’ke vyhier. V bonusovej hre méze symbol
mimozemst'ana s vysokou vyplatou ndhodne pouzt’ svoju li¢ovi pistol’ na vystrelenie na jeden zo symbolov so strednou
vyhrou v pravej Casti hracej plochy. Kazdy zasah do symbolu so strednou vyhrou sa zvyrazni a ulozi do meradla napravo
od symbolu. Symbol mimozemst'ana s vysokou vyhrou vystreli na symboly so strednou vyhrou v tomto poradi: Zlty Serif,
ruzova ¢asnicka, fialova starda mama a modry farmar. Po kazdom naplneni meradla (10 zasahov) sa prislusny symbol
strednej vyhry zmeni az do konca bonusovej hry na mimozemsky symbol vysokej vyhry, ako je to uvedené v tabul’ke
vyhier. Hracovi sa udeli aj jedno d’alSie bezplatné tocenie.

® Bonusova hra sa hra s rovnakou stavkou ako tocenie, ktoré ju spustilo.

e Pocas herného kola stavky nemozno upravovat’.

e 'V pripade poruchy hry sa vSetky ovplyvnené herné stavky a vyplaty stani neplatnymi.

e Vsetky vyhry ziskané pocas herného kola sa spocitaju a zobrazia na konci herného kola.

e Maximahy celkovy nasobitel’ stavky pre jedno herné kolo je 5000. V pripade dosiahnutia tohto limitu sa ukonc¢i herné
kolo a d’alSie vyhry sa uz nevyplatia.

e Maximalna vihra

©o  Maximalna vyhra v hre je 5000-nasobok celkovej stavky.




o Maximalna vyhra v hre je dosiahnuta akumulaciou vyhier jedného herného kola, az kym celkova vyhra na vyplatu
nedosiahne 5000-nasobok celkovej stavky. Ziadne vys§ie vyhry neexistuju.

©  Pravdepodobnost’ ziskania maximalnej vyhry je 1:1451748879.
o Na zskanie maximalnej vyhry nemaju vplyv ziadne vybery.
o Maximalna vyhra je najvysSia vyhra zaznamenana v 323740000000 simulaciach hry.

® Funkciu je mozné zakupit’ za cenu v hodnote nasobku aktudlnej hodnoty stavky. Minimalne 3 rozptylené symboly spustia
tocenie s vysledkom obsahujicim minimalne 3 rozptylené symboly, teoreticky zisk hraca (TZH) je 87,50 %. Minimalne 4
rozptylené symboly spustia tocenie s vysledkom obsahujiicim minimalne 4 rozptylené symboly, teoreticky zisk hraca
(TZH) je 87,49 %. 5 rozptylenych symbolov spusti tocenie s vysledkom obsahujiicim minimalne 5 rozptylenych
symbolov, teoreticky zisk hraca (TZH) je 87,40 %. VSetky vysledky ktpy funkcie sa vyplatia podl'a tabul’ky vyhier a
hodnoty stavky. Moznost’ kupy funkcie nemusi byt’ k dispozicii na vSetkych trhoch.
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Funkcia

Kliknutim spustite herné kolo. Na pracovnej ploche moZete taktiez stlacit’ medzernik na kldvesnici. Toto
je tlacidlo akcie.

Preskocit’ prezentaciu.

Rychle zastavenie zony symbolu.

Prepnutie na zobrazenie bo¢nej ponuky.

Zobrazit’ pravidla hry.
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Zapnutie a vypnutie zvuku.
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Zobrazia sa nastavenia stavky. Zobrazena mena a stavka sa mozu [isit’.
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AUTOMATICKA HRA

Zobrazit’ nastavenia automatickej hry.

KUPIT FUNKCIU

./

Otvara menu pre nakup funkcii.

Niektoré funkcie nemusia byt’ na vaSom zariadeni dostupné.
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