Zaidimo taisyklés (2024-09-05)

Atkreipkite démesj: loSimo automato zaidimas ,,Zap Attack!" toliau vadinamas ,,Zap Attack!" arba ,zaidimu®.

o 'Zap Attack!" — tai 5x5 lo$imo automato Zaidimas su 25 fiksuoty imoky eiliy. Siame Zaidime yra laisvieji simboliai,
iSsipleCiantys daugikliy laisvieji simboliai ir premijos Zzaidimas su nemokamais sukimais, pakartotiniais suaktyvinimais bei
simboliy pagerinimu. Teoriné graza zaidéjui yra 90,15 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si funkcija gali biti nepasiekiama.

® Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.

e JeiiSmoky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j deSing be tarpy yra keli laimingi deriniai pagal iSmoky lentele, i$§mokamas tik
laimé¢jimas vz ilgiausia 1 ju.

e Laisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iskyrus atskiraji (,,Scatter®).

e I[SsipleCiantys laisvieji simboliai i$siplecia taip, kad visg biigng uzdengty atsitiktinai parinktu daugikliu — x2, x3, x4 arba x5,
jei tik toks simbolis, kai jis iSsipleia, sudaryty vieng arba kelis laimingus derinius. ISmoky eiliy laiméjimai padauginami i§
atitinkamy daugikly. Pavyzdziu, jei yra sipleCiantys daugikliy laisvieji simboliai su daugikliais x2 ir X3, tas laiméjimas i§

viso dauginamas 1§ x6. Maksimalus bendrasis daugiklis 1§ iSsipleCian¢iy daugikliy laisvyjy simboliy, iSkritusiy toje pacioje
8moky eiléje, yra x125 (5x5x5).

e Pagrindiniame zaidime trys arba daugiau atskiryjy (,,Scatter*) simboliy suaktyvina premijos zaidima su nemokamais
sukimais. Premijos zaidime du arba daugiau atskiryjy (,,Scatter”) simboliy suteikia papildomy nemokamy sukimu.
Suteikiamy nemokamy sukimy skai¢ius priklauso nuo atskiryjy (,,Scatter*) simboliy skaiiaus, kaip nurodo $moky lentelé.
Kai zaidziamas premijos zaidimas, ateivis didelés vertés simbolyje gali Sauti j atsitiktinai parinktg vidutinés vertés simbolj,
esantj j desine nuo Sio ateivio. Kiekvienas pataikymas j vidutinés vertés simbolj parySkinamas ir surenkamas j matuoklj,
rodomg ] desing nuo simbolio. Ateivis i§ didelés vertés simbolio j vidutinés vertés simboliu Saudo tokia tvarka: geltonas
Serifas, roziné padaveja, purpuriné mociuté ir mélynas tikininkas. Kiekvieng kartg, kai matuoklis pripildomas
(10 pataikymy), atitinkamas simbolis i§ laiméjimo pakei¢iamas j didelés vertés ateivio simbolj ir toks iSlieka iki premijos
7aidimo pabaigos (taikoma tai, kas nurodyta imoky lenteléje). Zaidéjui taip pat suteikiamas vienas nemokamas sukimas.

® Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
 Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.

e Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

¢ Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 5000. Jei $is limitas pasiekiamas, zaidimo
raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

e Maksimalus laiméjimas
o Maksimalus zaidimo laim¢jimas yra i§ 5000 padaugmntas visas statymas.

o Maksimalus zaidimo laim¢jimas pasiekiamas kaupiant vieno Zaidimo raundo laiméjimus, kol bendroji i§moka
pasiekia bendrajj statymg, padaugintg i§ 5000. Aukstesni laiméjimai negalimi.




o Tikimybé gauti maksimaly laiméjimg yra 1:1376932773.
o Maksimalaus laim¢jimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.

o Maksimalus laiméjimas — tai didziausias laiméjimas, nustatytas per 327710000000 Zaidimo imitacijy.

e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydZzio kartoting verte. 3+ atskirieji simboliai: paleidziamas
sukimas, kuriuo ikrenta ne maziau kaip 3 atskirieji (,,Scatter”) simboliai, teorin¢ graza zaidéjui yra 90,44 %. 4+ atskirieji
simboliai: paleidziamas sukimas, kuriuo iSkrenta ne maziau kaip 4 atskirieji (,,Scatter) simboliai, teoriné graza zaidéjui yra
90,50 %. 5 atskirieji simboliai: paleidziamas sukimas, kuriuo ikrenta 5 atskirieji (,,Scatter) simboliai, teoriné graza
zaidéjui yra 90,40 %. Visi laim¢jimai po atrakciono pirkimo skiriami pagal $moky lentele ir atsizvelgiant j statymo dyd;.
Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali buti nepasiekiama.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte Zzaidimo raundg. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar i§jungimas.
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Statymo nuostaty rodymas. Valuta ir rodomas statymas gali skirtis.

AUTOMATINIS ZAIDIMAS Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.
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PIRKTI ATRAKCIONA Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

Tam tikros funkcijos jsy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas
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