Miingureeglid (5.9.2024)

Mairkus: videominguautomaadile 'Zap Attack!' viidatakse kui 'Zap Attack!' voi méang,

e 'Zap Attack!' on 25 fikseeritud vdiduliniga 5 x 5 videominguautomaat. Méngus on wildid, laienevad kordajaga wildid
ning tasuta spinnide ja stimbolite virskenduse funktsiooniga uuesti aktiveeritav boonusméng. Teoreetiline tagastus
méngijale on 94,14%.

e Mingu raund kiivitatakse tegevuse nupuga ja méing algab valitud panuse tasemel.

® Automaatse mingu puhul mdngib ming automaatselt libi automaatse miangu lehel miératud arvu mingu raunde. See
boonusméng ei pruugi olla saadaval.

e Koik villamaksed ja voitvad kombinatsioonid makstakse voidutabeli jargi.

e Vilja makstakse ainult iga voiduliini pikim voit, kui jarjestikune stimbolite jada vasakult paremale moodustab vdidutabelis
ndidatud kombinatsiooni(d).

e Wild asendab koiki teisi stimboleid, vélja arvatud scatter.

e Laienevad kordajaga wildid laienevad, kattes kogu rulliku juhusliku kordajaga x2, x3, x4 voi x5, kui stimbol osaleb
lamemisjargselt iihes voi rohkemas voitvas kombinatsioonis. Voiduliini voit korrutatakse nende kordajatega. Néiteks
annavad laienevad kordajaga wildid, mille kordajad on vastavalt x2 ja x3 antud voiduliini vdidu kogukordajaks x6.
Maksimaalne iihe voiduliini laienevatest kordajaga wildidest tulenev kogukordaja on x125 (5 x 5 x 5).

e Pohiméngus kiivitavad kolm voi neli scatterit tasuta spinnidega boonusméngu. Boonusméngus annavad kaks voi rohkem
scatterit lisakoguse tasuta spinne. Voidetud tasuta spinnide hulk kujuneb voidutabeli jargi vastavalt scatterite arvule.
Boonusméngus voib tugev tulnuksiimbol juhtumisi kasutada oma laserrelva, et moni keskmise voidu siimbol ménguvaljaku
parempoolses osas maha lasta. Iga keskmise vdidu siimboli lask mérgistatakse ja kogutakse siimbolist paremal pool
asuvasse moddikusse. Tugev tulnuksiimbol tulistab keskmise voidu siimboleid jargmises jérjekorras: kollane Serif, roosa
ettekandja, lilla vanaema ja sinine farmer. Iga kord, kui moodik téis saab (10 tk), muutub vastav keskmise vdidu stimbol
voidutabeli kohaselt jarelejdénud boonusméingu ajaks tugevaks tulnukstimboliks. Méngija saab ka iihe tasuta lisaspinni.

¢ Boonusming mingitakse sama panusega, mis kehtis boonusméngu aktiveerinud spinni ajal.
® Maingu raundi jooksul panuseid muuta ei saa.

e Mingu rikete korral tiihistatakse koik panused ja viljamaksed.

e Ko&ik mingu raundi voidud lidetakse kokku ja kuvatakse méngu raundi Iopus.

¢  Uhe mingu raundi maksimaalne panuse kordaja viirtus on 5000. Selle limiidi saavutamisel méingu raund 1dppeb ja
tdiendavaid voite vilja ei maksta.

e Boonusmingu saab osta hinnaga, mis on aktiivse panuse korrutis. 3+ Scatterit alustab spinni, mille tulemuseks on
vahemalt 3 Scatterit, teoreetiline tagastus méngjjale (RTP) on 94,40%. 4+ Scatterit alustab spinni, mille tulemuseks on
vahemalt 4 Scatterit, teoreetiline tagastus méngjjale (RTP) on 94,39%. 5 Scatterit alustab spinni, mille tulemuseks on 5
Scattertt, teoreetiline tagastus méinggjale (RTP) on 94,50%. Kodik boonusméngu ostu tulemused maksavad vastavalt
voidutabelile ja panuse suurusele. Boonusméingu ostmise funktsioon ei pruugi olla saadaval koigil turgudel.




Funktsioon

Klikkige, et mingukorda alustada. Arvutil vaite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See on tegevusnupp.

Keri tutvustus edasi.

Peatab kiirelt simbolite ala.

Liilitab sisse kiilgmeniiii kuva.

Kuva mingureeglid.

Liilitab heli sisse ja vélja.
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PANUS (€)
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Panuse sitete kuva. Kuvatav valuuta ja panus voivad olla erinevad.

AUTOMAATMANG Kuva automaatméngu valikud.
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0STA BOONUSMANG Avab boonusméngude ostmise meniiii.

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.
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