
遊戲規則  (2024-09-05)
注意：《Grand Melee》電子老虎機遊戲稱為《Grand Melee》、本遊戲或遊戲。

《Grand Melee》是一款有6條轉輪帶，高達1193種連線賠付方式的電子老虎機遊戲。本遊戲的功能有黏性再
次旋轉、符號升級、符號擴展、遊戲區域擴展，及有再次觸發機制的免費旋轉副獎遊戲。理論玩家回報率

(RTP)為96,17%。

遊戲回合透過開始按鈕展開，並以所選的押注層級開始進行遊戲。

自動遊戲即在自動遊戲頁面上以所選的回合數自動進行遊戲。 이 기능을 사용할 수 없습니다.

若根據賠率表，從最左至最右依次有多種組合，則每條連線賠付方式僅會根據最長的中獎組合派彩。所有

獨特中獎組合均會派彩。

所有的遊戲獎金及中獎組合會根據賠率表派彩。

黏性再次旋轉功能會觸發並選擇轉輪帶上方區域的一個隨機符號（除了符號升級、符號擴展和遊戲區域擴

展符號）。如果遊戲區域出現5個以上符合選定的符號，這些符號則會變為黏性，並鎖定在原位。再次旋轉
期間，任何與黏性符號相符的相同符號也會鎖定在原位，其餘的符號則會再次旋轉，直到沒有出現新的黏

性符號。 黏性再次旋轉讓使用者能夠透過由黏性符號組成的賠付方式來獲勝。結算的總獎金將會於功能結
束時派發。任何進行中的功能在黏性再次旋轉結束時都會重置。

符號升級符號會出現並將當下黏性符號的所有實例轉換為更有價值的黏性符號。

符號擴展符號會出現並轉換成當下的黏性符號，且會垂直擴展，用黏性符號覆蓋整個轉輪帶。

遊戲區域擴展符號會出現並轉換成當下的黏性符號，且會在遊戲區域底部增加新的一行，其中包含一組隨

機符號（可包含功能和副獎符號）。遊戲區域最多可擴展至7行。

如果遊戲區域出現5個以上的副獎符號，則會觸發副獎遊戲。黏性再次旋轉功能期間也可以觸發副獎遊戲，
前提是遊戲區域上方的轉輪帶出現副獎符號，那麼副獎符號會變為黏性，而任何出現在遊戲區域的副獎符

號都會鎖定在原位，且會突顯於轉輪帶下方的副獎量表。再次旋轉會持續到沒有更多的副獎符號出現為

止。當轉輪帶下方的副獎量表集滿且黏性再次旋轉功能已經結束時，就會觸發或再次觸發副獎遊戲。每次

旋轉和每次免費旋轉都會重置副獎量表。

副獎遊戲由免費旋轉組成，免費旋轉次數與遊戲回合結束時顯示在遊戲區域的副獎符號數量相同。副獎遊

戲開始後，任何進行中的功能都會重置。

副獎遊戲會採用和觸發副獎遊戲那次旋轉相同的押注。

遊戲回合期間無法變更押注。

若遊戲故障，則所有受影響之押注及賠付皆視為無效。

遊戲回合結束時會顯示此回合中所有彩金總和。

單局遊戲回合的押注倍率上限為 5000。若達到此限制，該遊戲回合將會終結，並且不會派發額外獎金。



按鈕 功能

點擊以開始遊戲回合。您可以在桌面上按鍵盤上面的空白鍵。這是操作按鈕。

跳過簡介。

快速停止符號區域.

切換側邊功能表的顯示。

顯示遊戲規則。

開啟和關閉聲音。

顯示投注設定。顯示的貨幣和投注可能會有所不同。

顯示自動遊戲設置。

某些功能可能無法在您的裝置上使用。
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