Spéles noteikumi (5.09.2024.)

Piezime: Dionysus Golden Feast video sp€lu automats tiek saukts par Dionysus Golden Feast, So Spéli vai Speli.

¢ Dionysus Golden Feast ir 3 x 5 videospgle ar 15 fiksétam izmaksas Iinjjam. Spéle ietver Reizinataju aizstajejsimbolus,
Liposos atkartotos griezienus ar simbola palielinasanas funkciju un Bonusa spéli ar bezmaksas griezieniem un atkartotas
ierosinasanas funkciju. Teoretiskais speletaja ieguvums ir 90,16%.

e Spéeles karta tick sakta ar aktivitates pogu, un spéle tiek izsp€leta ar izv€leto likmju limeni.

e Automatiska spele automatiski izspele speli automatiskas spéles lapa izveletaja spelu raundu skaita. STfunkcija var nebi
pieejama Vvisos tirgos.

® Visas speles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

® Tiek izmaksats tikai garakais laimests katra izmaksu Iinjja, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo bez atstarp€ém un
kombinacijas saskana ar izmaksu tabulu.

® Aizstajejsimboli aizvieto visus pargjos simbolus, iznemot izkaistto simbolu. Jebkurai izmaksas Iinijai ar aizstaj&jsimbolu biis
reizinatajs, pamatojoties uz aizstajejsimbolu skaitu izmaksas Iinjja. 1 aizstaj€jsimbols izmaksas Iinja pieSkir 2x reizinataju.
2 aizstajjsimboli izmaksas Inija pieskir 4x reizinataju. 3 aizstajejsimboli izmaksas nija pieskir 8x reizinataju.
4 aizstajejsimboli izmaksas Inyja pieskir 16x reizinataju. 5 aizstaj&jsimboli izmaksas Injja pieSkir 32x reizinataju.

e Zelta izkaisttais simbols partop par nejausi izveletu liposo simbolu (iznemot izkaisttos un aizstaj&jsimbolus) un aktivizé
Liposa atkartota grieziena funkciju. Atkartota grieziena laka liposais simbols nofiks€jas vieta un jebkadi identiski simboli,
kas atbilst ipoSajam simbolam, (vai aizstajéjsimboli) arT nofiks€sies vieta un pargjie simboli atkartoti tiks griezti. Kad viens
vai vairaki Zelta izkaisttie simboli nokliist spéles zona, attiecigi tiks nejausi izvelets liposais simbols un visi pasreizgjie
identiskie simboli, kas atbilst jaunajam(-iem) ipoSajam(-iem) simbolam(-iem), (vai aizstajéjsimboli) arT tiks nofikséti viena
pozcija. Ja spéles zona ir vairaki aktivie ipoSie simboli, tiks atlasits vertigakais simbols un visi pasreizgjie iposie simboli
(iznemot aizstaj€jsimbolus) tiks palielinati idz attiecigajam simbolam. Liposa atkartota grieziena funkcija turpinas
darboties, lidz simboli vairs nekliist iposi vai ari visas iesp&jamas celinu pozcijas ir fiks€tas. Izmaksas Inijas, kuras ir tikai
simboli fiks€tas pozcijas, netiks ierékinatas neviena laimesta atkartota grieziena funkcijas laika, ta vieta tas aprékinas pec
atkartota grieziena funkcijas beigam.

e Kad Bonusa méritajs ir piepildits ar 3 izkaisttiem (sudraba vai zelta) simboliem, Bonusa spéle tick iegita vai no jauna
aktivizeta, attiecigi pieSkirot 8 vai4 bezmaksas griezienus. Bonusa meritajs tiek atiestatits péc katra grieziena un katra
bezmaksas grieziena.

e Katra Bonusa spéles bezmaksas grieziena sakuma spéles zona nejausi izveleta vieta tiek novietots viens zelta izkaisttais
simbols, kas aktiviz€s Liposa atkartota grieziena funkciju.

® Bonusa spéle tick spéleta ar tadu paSu likmi ka grieziens, kas izraisija bonusa spéli.
e Speles kartas laika likmi nevar maint.

e Speles darbibas trauc€jumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anuléti.
® Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi sp€les raunda beigas.

e Maksimalais kop€jais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 7500x. Ja Sis limits tiek sasniegts, spéles raunds tiek
partraukts un papildu laimesti netiek izmaksati.

® Funkcijas pirkSanas iesp&ju var iegadaties par cenu, kas ir vienada ar esosas likmes reizinajumu. Pirkums uzsak griezienu
ar iznakumu, kas aktivizé bonusa spéli. Teoretiskais RTP i 90,42%. Par visiem funkcijas pirkuma iznakumiem izmaksas




tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu un atkariba no likmes lieluma. Funkcijas pirkSana var nebiit pieejama visos tirgos.
Maksimalais laimests
o Maksimalais sp€les laimests ir 7500x reizu kopgjas likmes.

o Speles maksimalais laimests tiek sasniegts, uzkrajot laimestus viena spéles karta, idz kop&ja izmaksa sasniedz
kopgjo likmi, kas reizinata ar 7500x. Augstaku laimestu nav iesp&jams iegiit.

o Maksimala laimesta guvuma varbiitiba ir 1:7947714214.
o [esp&ju ieglt maksimalo laimestu neietekmées neviena izvéle.

o Maksimalais laimests ir augstakais laimests, kas novérots 278170000000 spéles simulacijas.




Funkcija

\ |K likskiniet, lai saktu spéles raundu. Jiis arT varat nospiest atstarpgsanas taustinu uz sava datora klaviatiiras. ST
J/ [poga aktivizé darbibu.

\‘ IZlaist prezentaciju.
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Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Radt likmju iestatfjumus. Attelota valita un likme var atskirties.

Radtt automatiskas spéles iestatijumus.

Q Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

LTITET | Atver funkciju pirkSanas izvelni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.
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