Regras do jogo (05/09/2024)

Nota: O cacga-niqueis Dionysus Golden Feast ¢ referido como Dionysus Golden Feast, O Jogo ou Jogo.

® Dionysus Golden Feast ¢ um caga-niqueis 3x5 com 15 linhas de pagamento fixas. O jogo apresenta Wilds
multiplicadores, Sticky Respins com um recurso de aprimoramento de simbolo € um jogo bonus com giros gratis € o
recurso de reativagdo. O retorno teorico ao jogador ¢ de 90,16%.

e Uma rodada do jogo ¢ iniciada com o botao de acdo e joga com o nivel de aposta selecionado.

® O jogo automatico joga automaticamente o niimero de rodadas do jogo selecionado na pagina de jogo automatico. Este
recurso pode nao estar disponivel.

e Todos os pagamentos e combinagdes de prémios sao pagos de acordo com a tabela de pagamento.

e Somente o maior prémio por linha de pagamento € pago, se estiver em sequéncia da esquerda para a direita, sem
intervalo e em combinagdes de acordo com a tabela de pagamento.

e O simbolo Wild substitui todos os outros simbolos, exceto o simbolo Scatter. Qualquer linha de pagamento inclundo um
simbolo Wild tera um multiplicador baseado no ntimero de Wilds incluidos na linha de pagamento. 1 simbolo Wild em
uma linha de pagamento concede um multiplicador x2. 2 simbolos Wild em uma linha de pagamento garantem um
multiplicador x4. 3 simbolos Wild em uma linha de pagamento garantem um multiplicador x8. 4 simbolos Wild em uma
linha de pagamento garantem um multiplicador x16. 5 simbolos Wild em uma linha de pagamento garantem um
multiplicador x32.

e O simbolo Scatter dourado se transforma em um simbolo Sticky aleatério (exceto os simbolos Scatter e Wild) e ativa o
recurso Sticky Respin. Durante este recurso, o simbolo Sticky € travado no lugar e qualquer outro simbolo idéntico (ou
Wilds) que combine com o simbolo Sticky também ¢ travado no lugar, e o restante dos simbolos gira novamente. Sempre
que um ou mais simbolos Scatters dourados caem na area do jogo, um simbolo Sticky aleatdrio ¢ selecionado
respectivamente e todos os simbolos idénticos atuais (ou Wilds) que combinem com os novos simbolos Sticky sao
travados na posicao. Se houver mais do que um simbolo Sticky ativo na area do jogo, o simbolo de maior valor sera
selecionado e todos os simbolos Sticky atuais (exceto os Wilds) serao melhorados para aquele simbolo. O recurso
Sticky Respin continuara até que nenhum simbolo se torne sticky ou se todas as posi¢cdes nos cilindros forem travadas.
As linhas de pagamento que consistem apenas em simbolos nas posi¢des travadas ndo serdo calculadas em nenhuma
vitoria durante o recurso de outro giro. Em vez disso, elas serdo calculadas quando o recurso de outro giro terminar.

® (Quando o medidor de bonus é preenchido com 3 simbolos Scatter (prateado ou dourado), o Jogo Bonus ¢ vencido ou
reativado, concedendo 8 ou 4 giros gratis, respectivamente. O medidor de bonus ¢ reiniciado entre cada giro e cada giro

gratis.

e No inicio de cada giro gratis no Jogo Bonus, um tinico simbolo Scatter dourado ¢ inserido aleatoriamente na area do
jogo e ativa o recurso Sticky Respin.

® O jogo bonus ¢ jogado com a mesma aposta do giro que acionou o jogo bonus.

® As apostas nao podem ser alteradas durante a rodada de jogo.

® No caso de mau funcionamento do jogo, todas as apostas e pagamentos afetados serdo anulados.

® Todos os prémios durante uma rodada do jogo sao somados e apresentados no final da rodada do jogo.

¢ O multiplicador de aposta total maximo para uma rodada de jogo ¢ 7500x. Se esse limite for atingido, a rodada do jogo
sera encerrada e mais nenhum prémio sera pago.




e Uma opcao de compra de recurso pode ser comprada a um custo multiplo do tamanho da aposta atual. Uma compra
inicia um giro com um resultado que ativa o Jogo Bonus. O RTP tedrico ¢ de 90,42%. Todos os resultados de uma
compra de recurso sao pagos de acordo com a tabela de pagamento e em relagdo ao tamanho da aposta. A
funcionalidade de compra de recurso pode ndo estar disponivel em todos os mercados.

® Prémio maximo

o O prémio maximo do jogo ¢ de 7500x vezes a aposta total.

°o  Acumule vitorias em uma unica rodada até que o pagamento total atinja 7500x vezes o valor total da aposta para
chegar ao prémio maximo do jogo. Nao sdo possiveis prémios maiores.

o  Aprobabilidade de acertar o prémio maximo ¢ de 1:7947714214.
o Nenhuma escolha afetara a probabilidade de ganhar o prémio maximo.

o O prémio maximo ¢ o prémio mais alto observado em 278170000000 simulagdes do jogo.




Funcao

Clicar para iniciar uma rodada de jogo. Na 4rea de trabalho, também ¢ possivel pressionar a barra de espago
do teclado. Este é o botdo de agdo.

Pular apresentacao.
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Para rapidamente a area do simbolo.

Alterna a exibicdo do menu lateral.

Alterna o som, ligando e desligando.

g Exibir regras de jogo.

Exibe configuracdes de aposta. A moeda e a aposta exibidas podem variar.

JOGADA AUTOMATICA Exibir configuragdes de jogada automatica

COMPRAR RECURSO Abre 0 menu para comprar recursos.

Alguns recursos podem ndo estar disponiveis no seu dispositivo.
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