Zaidimo taisyklés (2024-09-05)

Atkreipkite démesj: loSimo automato zaidimas ,,.Dionysus Golden Feast* toliau vadinamas ,,Dionysus Golden Feast* arba
,zaidimu’,

e . Dionysus Golden Feast* — tai 3x5 lo§imo automato Zaidimas su 15 fiksuoty §moky eiliy. Siame Zaidime yra daugikliy
laisvieji simboliai, fiksuotieji pakartotiniai sukimai su simboliy patobulinimy atrakcionu ir premijos Zaidimas su nemokamais
sukimais bei pakartotinio suaktyvinimo atrakcionas. Teoriné graza Zaidéjui yra 90,16 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidzama taikant pasirinkta statymo lyg].

e Jeipasirenkama Zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Tam tikrose rinkose tai gali buti nepasiekiama.

® Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentelg.

e JeiiSmoky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j desing be tarpy yra keli laimingi deriniai pagal i§moky lentelg, iSmokamas tik
laiméjimas vz ilgiausig i jy.

e Laisvieji simboliai gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, iSskyrus atskirajj (,,Scatter*). Bet kuriai iSmoky eilei, kurioje yra
laisvasis simbolis, suteikiamas daugiklis, pagristas laisvyjy simboliy, ikritusiy i$moky eileje, skaiCiumi. 1 laisvasis simbolis
iSmoky eiléje suteikia daugiklj 2X. 2 laisvieji simboliai iSmoky eil¢je suteikia daugiklj 4X. 3 laisvieji simboliai iSmoky eiléje
suteikia daugikli 8X. 4 laisvieji simboliai iSmoky eil¢je suteikia daugikli 16X. 5 laisvieji simboliai §moky eiléje suteikia
daugiklj 32X.

® Auksinis atskirasis (,,Scatter*) simbolis virsta atsitiktinai parinktu fiksuotuoju simboliu (ne atskiruoju ir ne laisvuoju) ir
suaktyvina fiksuoto pakartotinio sukimo atrakciong. Kai zaidziamas fiksuoto pakartotinio sukimo atrakcionas, fiksuotasis
simbolis iSlicka toje pacioje vietoje, o identiSki simboliai (arba laisvieji simboliai), atitinkantys uzfiksuotg simbolj, irgi
uzfiksuojami, tuo tarpu like simboliai sukami 1§ naujo. Kai zaidimo zonoje iskrenta vienas arba keli auksiniai atskirieji
(,Scatter*) simboliai, atitinkamai parenkamas atsitiktinis fiksuotasis simbolis, o visi esami identiski simboliai (arba laisvieji
simboliai), atitinkantys naujaji uzfiksuotg simbolj (arba simbolius), irgi uzfiksuojami atitinkamose jy padétyse. Jei zaidimo
zonoje yra daugiau nei vienas aktyvus fiksuotasis simbolis, parenkamas vertingiausias simbolis ir visi ttometiniai uzfiksuoti
simboliai (i$skyrus laisvuosius) patobulinami j §j simboli. Fiksuoto pakartotinio sukimo atrakcionas tgsiamas tol, kol naujy
fiksuoty simboliy nebeliecka arba visos galimos bligny pozicijos uZfiksuojamos. ISmoky eilés, kurias sudaro tik uzfiksuoty
pozicijy simboliai, Zaidziant pakartotiniy sukimy atrakciong j laiméjimus nejtraukiamos. Laiméjimai Siose eilése
suskaiCiuojami tada, kai pakartotinio sukimo atrakcionas uzbaigiamas.

e Kaipremijos matuoklis uzsipildo 3 atskiraisiais (,,Scatter) (sidabriniais arba auksiniais) simboliais, skiriamas arba
pakartotinai suaktyvinamas premijos zaidimas, kartu suteikiant, atitinkamai, 8 arba 4 nemokamus sukimus. Premijos

matuoklis i§ naujo nustatomas pries kiekvieng sukima ir kiekvieng nemokamga sukima.

e Pradedant kiekvieng nemokamg premijos zaidimo sukimg zaidimo zonos atsitiktinéje vietoje atsiranda vienas auksinis
atskirasis (,,Scatter*) simbolis, suaktyvinantis fiksuoto pakartotinio sukimo atrakciong.

® Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
 Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jvykus zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.

e Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

¢ Didzausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 7500x. Jei Sis limitas pasiekiamas,
zaidimo raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laim¢jimai neiSmokami.




e Nusipirkti atrakciong galima sumokant tuometinio statymo dydzio kartoting verte. Po tokio pirkimo paleidziamas sukimas,
pagal kurio baigtj suaktyvinamas premijos zaidimas. Teoriné graza zaidéjui yra 90,42 %. Visi laimejimai po atrakciono
pirkimo skiriami pagal iSmoky lentele ir atsizvelgiant j statymo dydj. Tam tikrose rinkose atrakciono pirkimo funkcija gali
biiti nepasiekiama.

® Maksimalus laim¢jimas

o Maksimalus zaidimo laimé¢jimas yra i§ 7500x padaugintas visas statymas.

°o  Maksimalus zaidimo laiméjimas pasiekiamas kaupiant vieno zaidimo raundo laiméjimus, kol bendroji i$moka
pasiekia bendrajj statyma, padaugintg i§ 7500x. Aukstesni laim¢jimai negalimi.

o Tikimybé gauti maksimaly laiméjimg yra 1:7947714214.
o Maksimalaus laim¢jimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.

o Maksimalus laiméjimas — tai didziausias laiméjimas, nustatytas per 278170000000 Zaidimo imitacijy.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte Zzaidimo raundg. Jei ZaidZiate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Pristatymo praleidimas.

Greitai sustabdo simboliy sritj.

Soninio meniu vaizdo perjungimas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

Garso jungimas ar i§jungimas.

STATYMAS (€)

Statymo nuostaty rodymas. Valuta ir rodomas statymas gali skirtis.

AUTOMATINIS ZAIDIMAS

Automatinio Zaidimo nuostaty parodymas.

100000

PIRKTI ATRAKCIONA

Atidaro meniu su pirkimo funkcijomis.

Tam tikros funkcijos jsy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas
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