Jatékszabdlyok (2024. 09. 05.)

Megjegyz¢s: A Dionysus Golden Feast video nyerdgép videojaték a tovabbiakban: Dionysus Golden Feast, a jaték vagy jaték.

e A Dionysus Golden Feast egy 3x5 tekercses video nyer6gép 15 fix nyerduttal. A jatékban a kovetkezoket tartalmazza:
szorz6 dzsokereket, ragadds Ujraporgetéseket szimbolumfrissitd funkcioval, egy bonuszjatékot ingyenes porgetésekkel és
yrainditd funkcioval. Az elméleti jatékos-visszatérités 90,16%.

e Ajatékkor az akcid gombbal indul, és a kivalasztott tétszinttel jatssza a jatékot

e Az automatikus jaték automatikusan lejatssza a jatékot az automatikus jaték oldalon kivalasztott jatékkorig. Ez a funkcio
nem minden piacon érhet6 el.

® Minden jaték nyeremény- €és nyereménykombinacidjat a fizetési tablazat szerint fizet

® NyerOvonalanként csak a leghosszabb nyeremény keriil kifizetésre, ha a bal sz€ls6t6l jobbra sorban, sziinet nélkiil, és a
fizetési tablazat szerinti kombinaciokban

e A Dzsoker szimbolumok minden mas szimbolumot helyettesitenek, kivéve a Scatter jelképet. Minden olyan nyerévonal,
amely Dzsoker szimbolumot tartalmaz, a nyerévonalban szerepld Dzsokerszimbolumok szamatol fliggd szorzot kap. 1
Dzsokerszimbolum egy nyerdvonalban 2x-es szorzot biztosit. 2 vad szimbolum egy nyerévonalban 4x-es szorzot biztostt.
3 Dzsoker szimbolum egy nyerdvonalban 8-szoros szorzot biztosit. 4 Dzsoker szimbolum egy nyerévonalban 16-szoros
szorzot biztosit. 5 Dzsoker szimbolum egy nyerévonalban 32x szorzot biztostt.

® Azarany scatter szimbolum véletlenszer(i ragadds szimbolumma valtozik (kivéve a scatter és a Dzsoker szimbolumokat),
¢s elinditja a ragacsos Ujraporgetés funkciot. Az Gjraporgetés funkciod sordn a ragacsos szimbolum a helyére rogziil és
minden azonos szimbolum (vagy Dzsoker szimbdlum), amely megegyezik a ragacsos szimbolummal, szintén a helyére
rogziil, a tobbi szimbolum pedig Gjra pérog. Amikor egy vagy tobb Arany Scatter szimbolum kertil a jatékteriiletre, egy,
véletlenszerti ragacsos szimbolum kertil kivalasztasra, és az{jj ragacsos szimbolummal (vagy Dzsoker szimbolumokkal)
megegyez0 Osszes aktudlis azonos szimbolum (vagy Dzsokerszimbolum) szintén a helyére rdgziil. Ha egynél tobb aktiv
ragacsos szimbolum van a jatékteriileten, a legértékesebb szimbolum kertil kivalasztasra, és az 6sszes jelenlegi ragacsos
szimbolum (kivéve a Dzsoker szimbolumokat) ityen szimbolumma valik. A ragacsos Gjraporgetés funkcio addig tart, amig
tobb szimbolum mar nem valik ragacsossa, vagy amig a tarcsakon az 0sszes lehetséges pozicio le nem zarul. Azok a
nyerdvonalakat, amelyek csak a zarolt pozicidkban Iév6 szimbolumokbdl allnak, nem szamitanak be egyetlen
nyereménybe sem a Ujraporgetés funkcio alatt, hanem a Ujrapdrgetés funkcid végeztével kerlilnek kiszamitasra.

e Ha a Bonusz-mér6 3 Scatter (eziist vagy arany) szimbolummal telik meg, a Bonusz-jaték megnyerésre vagy Ujrainditasra
kertil, és 8, illetve 4 ingyenes porgetést ad. A Bonusz-méré minden porgetés és minden egyes ingyenes porgetés kozott

visszaall.

e A Bonuszjaték minden egyes ingyenes porgetésének kezdetén véletlenszertien egyetlen arany Scatter szimbolum kertil a
jatéktérbe, amely aktivalja a ragacsos Ujraporgetés funkciot.

® A bonuszatékot tétje ugyanaz, mint a bonuszjatékot elinditd porgetése.

e Egy jatekkor alatt a tétek nem modosithatok

e A jatek meghibasodasa esetén minden érintett tét és kifizetés érvénytelenné valik.

o A jatekkor soran elért 6sszes nyeremény Osszeadodik és a jatékkor végén megjelenitésre kertil

e [Egy jatekkorben a maximalis teljes tét szorzdja 7500x. Ennek a limitnek az elérésekor a jatékkor megszinik, és tovabbi
nyeremények nem keriilnek kifizetésre..




A funkciovasarlasi lehetoség az aktualis tét mértékének tobbszorosébe keriil. A vasarlas elindit egy porgetést, amelynek
eredménye egy bonusz porgetés. Eiméleti megtériilési érték: 90,42%. A funkcidvasarlas minden kimenetele a nyerési
tablazat szerint fizet, a tét mértékétdl fliggden. A funkcidvasarlasi lehetdség nem érhetd el minden foldrajzi tertileten.
Maximum nyeremény

o Ajatékban elérhetd maximum nyeremény a teljes tét 7500xx szorzoval felszorzott értéke.

o A maximalis nyeremény gy érhet6 el, ha egy forduloban 0sszegyiijtod a gydzelmeket, mig el nem éred a teljes
kifizetés 0sszege elé nem éri az Gssztét 7500x szammal felszorzott 6sszegét. Magasabb nyeremény nem lehetséges.

° A maximum nyeremény elérésének esélye 1:7947714214.
o A valasztdsok nem befolyasoljak a maximum nyeremény elérésének esélyét.

° A maximum nyeremény a jaték 278170000000 szimulacidja alatt megfigyelt eredmény.




Funkcio

@_

Gyorsan ledllitja a jelképek teriiletét.
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Valtja az oldalsé menii kijelz6jét.

Jatékszabalyok megjelenitése.
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A hangot ki- és be kapcsolja.

Tétbeallitaisok megjelenitése. A megjelenitett pénznem és tét valtozhat.

AUTOMATIKUS JATEK

Automatikus beallitisok megjelenitése.
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FUNKCIG MEGVASARLASA

Megnyitja a vasarolhatd funkciok mentijét.

Elképzelhetd, hogy egyes funkciok nem érhetdk el a késziilékén.
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