Spéles noteikumi (5.09.2024.)

Piezime: TriskarSo karalisko zeltu (Triple Christmas Gold) video speli déve ari par TriskarSo karalisko zeltu (Triple Christmas
Gold) vai Spéeli (The Game).

o TriskarSais karaliskais zelts (Triple Christmas Gold) ir video sp€lu automats ar 3 rulliem un idz pat 27 maksaSanas
veidiem. Spéle piedava Aizstajéjsimbolus (Wilds), Lavinas iesp&ju (Avalanche feature) un Bonusa spéli (Bonus game) ar
bezmaksas griezieniem, atkartotiem griezieniem un pieaugosSu likmju reizinataja funkciju. Teoretiska atdeve spéletajam ir
92,37%.

e Spéeles cikls tick sakts ar darbibas pogu un spele ar izve€leto likmes fimeni.

e Automatiska spele spele speli automatiski tik spéles kartu skaitu, kas atlasits automatiskas spéles lapa. STfunkcija var
nebiit pieejama.

® Visas speles izmaksas un laimestu kombinacijas tiek izmaksatas saskana ar izmaksu tabulu.

e Tiek izmaksats tikai garakais laimests katra izmaksu veida, ja tas ir seciba no kreisas puses uz labo bez atstarpém un
kombinacijas saskana ar izmaksu tabulu.

e Aizstajejsimboli aizstaj visus citus simbolus.

e [Lavmas iesp&ja: simboli, kas ieklauti laimestos vai savaktajos bonusa zetonos, tiek aizstati ar jauniem un/vai esoSiem
simboliem/Zetoniem, kas nomesti no augsas. Tas turpinas tik ilgi, kamer tiek savakts jauns laimests vai bonusa markieris.

e Galvenaja spele: kad kads no bonusa Zetoniem (B, O, N, U, S) paradas uzvarosa kombinacija spéles zona, bonusa
skaitttaja zem rulliem iedegas attiecigais Zetons un Zetons tiek nonemts uz atlikuso spéles dalu. Kad iedegas visi 5 bonusa
zetoni, tiek aktivizEta bonusa spéle, pieskirot 8 bezmaksas griezienus.

® Bonusa spéle: kad spéles zona uzvarosa kombinacija paradas kads no simboliem (pakavs, zvans, stienis, septini vai
zvaigzne), iedegas attiecigais simbols bonusa skaititaja zem rulliem. Katru reizi, kad ir iedegusies visi 5 simboli, tiek
pieskirti 2 papildu bezmaksas griezieni, un reizinatajs zem bonusa skaittaja palielinas par vienu limeni. Maksimalais
reizinataja fimenis ir 27x.

® Bonusa spéle tiek speleta ar tadu pasu likmi ka grieziens, kas aktiviz€ja bonusa spéli

e Spéeles kartas laika likmi nevar maini.

e Spéeles darbibas traucgjumu gadijuma visas attiecigas likmes un laimesti tiek anulgti.

e Visi laimesti spéles kartas laika tiek saskaititi un uzraditi spéles raunda beigas.

e Maksimalais kopgjais likmju reizinatajs viena spéles karta ir 5000. Ja Sis limits tiek sasniegts, spéles raunds tiek partraukts
un papildu laimesti netiek izmaksati.

¢ Funkciju iegades iesp€ju var iegadaties par maksu, kas i vairakkarteja ar pasreiz€jo likmes lielumu. Pirkums sak griezienu
ar rezultatu, kas aizpilda bonusa skaititaju. Teoretiska RTP ir 92,42 %. Visi funkcijas iegades rezultati tick apmaksati
saskana ar izmaksu tabulu un saistiba ar likmes lielumu. Funkciju iegades funkcionalitate var nebiit pieejama visos tirgos.




Funkcija

 [KlikSkiniet, lai saktu speles raundu. Jus arT varat nospiest atstarpeSanas taustinu uz sava datora klaviaturas. ST
poga aktiviz€ darbibu.

! |[Zlaist prezentaciju.

' |Atri aptur simbolu zonu.

Parsledz sanu izvélnes displeju.

Radtt speles noteikumus.

Parsledz skanu starp iesl. un izsl.

Radt likmju iestatfjumus. Attelota valita un likme var atskirties.

Radtt automatiskas spéles iestatijumus.

Atver funkciju pirkSanas izvelni.

Jiisu ierice, iesp&jams, nav pieejamas dazas funkcijas.
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