Miingureeglid (2020-5-28)

Mirkus: Videoméinguautomaati Babushkas nimetatakse edaspidi Babushkas'eks voi manguks.

1. Babushkas on 5 rulliku ja 17 fikseeritud mingureaga videominguautomaat. Méangus on Jokrid, 4 siimbolite
uuendusfunktsiooni ja tasuta keerutustega boonusméng koos garanteeritud Jokritega. Méngjja teoreetiline tasuvus on 95,8%.

2. Ménguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjidrel miangitakse méng valitud panusetasemega.
3. Miénguvooru ajal panuseid muuta ei saa.
4. Automaatméingu puhul méngitakse automaatméngu lehel valitud arv ménguvoore automaatselt.

5. Stimboli uuendus: ,,stimboli uuendus* voi ,uuendus* on see, kui stimbol asendatakse jirgmise, vdidutabelis vdirtuselt suurem
stimboliga.

6. Voidusiimboli uuendus: Koik konkreetsel kohal olevad voidusiimbolid uuendatakse, kui tekib kas uus voi pikem voidurida.
7. Jokker e asendussiimbol asendab kdiki siimboleid.

8. Asendussiimbol: Jokker voib ilmuda keskmisel rullikul. See voib juhuslikult vallandada jargnevad funktsioonid: Scare Bear,
Charm Bear vdi Dance Bear.

9. Scare Bear: Kdik madalaima véértusega stimbolid ekraanil uuendatakse, see voib uuendada 1 kuni 3 korda.
10. Charm Bear: Koik siimbolid ekraanil uuendatakse iiks kord.
11. Dance Bear: Antakse tasuta keerutused, kus iga keerutuse ajal ilmub Jokker.

12. Piihkimisvoit: Kui kdik 15 stimbolid on pérast kdiki voidusiimbolite uuendamisi iihesugused, siis uuendatakse neid veel iiks
kord.

13. Erivoit: Kui piihkimisvdidu tingimus kehtib korgeima vairtusega siimbolile, siis antakse vastavalt voidutabelile eripreemia.
14. K&ik méingu védljamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse vilja vastavalt voidutabelile.

15. Mingurea kohta makstakse vilja (vastavalt voidutabelile) ainult suurim vdidukombinatsioon, kui selle stimbolid on jarjest
vasakpoolseimast rullikust paremale.

16. Kok minguvooru ménguridade voidud lidetakse kokku ja see summa kuvatakse minguvooru Idpus.
17. Kdik vdidud kuvatakse ja makstakse vélja valitud valuutas.
18. Méngu rikke korral loetaks koik sellega seotud panused ja vdidud kehtetuks.

19. Boonusméngu méngitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusméngu aktiveeris. Boonusméng kuulub samasse
médnguvooru nagu keerutus, mis selle kéivitas.



Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil vdite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See
on tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatméngu valikud.

Kuva mingureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.

Liilitab heli sisse ja vélja.

Vilju mingust.

Vilju sellelt ekraanilt.

Kuva mingukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/vélja.




Stardiboonus (nt tasuta spinnid).

Peata automaatmang.

Sonaraamat

Big Win Suur voit

Free Spins Lisakeerutused
Loading Laadimine
Main Game PShiméng
Mega Win Megavoit
Total Win Koguvoit
'Wipe Win Piihkimisvoit




