Zaidimo taisyklés (2024-09-05)

Atkreipkite démesj: LoSimo automato Zaidimas ,,Crystal Quest: Frostlands* toliau vadinamas ,,Frostlands* arba ,,zaidimu*.

e  Crystal Quest: Frostlands* — tai lo§imo automato Zaidimas su 6 biignais ir 4096 §moky kryptimis. Siame Zaidime yra
laisvieji simboliai, daugiklis, masyvieji simboliai, sniego griiities atrakcionas, laisvyjy simboliy sprogimo atrakcionas ir
premijjos zaidimas su nemokamais sukimais. Teoriné graza zaidéjui yra 96.16 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. ZaidZiama taikant pasirinkta statymo lygj.
 Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si funkcija gali biti nepasiekiama.

® Visos zaidimo i$mokos ir laiméjimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentele.

e JeiiSmoky kryptyje nuo kairiausiojo simbolio j deSing yra keli laimingi deriniai pagal iSmoky lentele, iSmokamas tik
didziausias krypties laiméjimas.

e Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.

e Laisvasis simbolis gali pakeisti bet kokius kitus simbolius, i§skyrus atskiraji (,,Scatter). Pirmajame biigne laisvyjy simboliy
nera.

® Masyvieji simboliai: visi simboliai, i$skyrus atskirgjj (,,Scatter) ir laisvajj, gali iSkristi kaip masyvieji — tiek pagrindiniame,
tiek ir premijos zaidime. Masyvusis simbolis gali buiti 2x2 arba 3x3 formato. Masyvusis simbolis visada iSkrenta biigny
apacioje. Kai zaidziamas pakartotinis sukimas, masyvusis simbolis gali jkristi, taip sutraiSkydamas visus simbolius po juo.
Masyvus simbolis nickada neiSkrenta vir§ (arba i§ dalies virs) kito masyviojo simbolio, atskirojo (,,Scatter*) arba laisvojo
simbolio. UZ visus simbolius, sudarancius masywvyjj simbolj, kai Sie patenka j laimingg derinj, iSmokama atskirai ir tam
taikant i$§moky lentele.

® Sniego griiities atrakcionas: laimingy i$moky kryp¢iy simboliai pakei¢iami krentanciais esamais ir (arba) naujais simboliais.
Tai tesiama tol, kol yra naujy iSmoky krypciy laiméjimy. Kai zaidziamas premijos zaidimas, §j atrakciong taip pat
suaktyvina laisvyjy simboliy sprogimo atrakcionas.

e Daugiklis: kiekvieng karta, kai suaktyvinamas sniego griiities atrakcionas, daugiklis padidinamas per vieng lygj. Daugiklis i§
naujo nustatomas tada, kai Zaidimo raundas baigiasi. ZaidZiant premijos Zaidima daugiklis nenustatomas § naujo (kol
premijos zaidimas neuzbaigiamas).

e Kaizaidziamas pagrindinis zaidimas, 3 atskirieji (,,Scatter”) simboliai, iSkrit¢ blignuose, suaktyvina premijos zaidimg ir
suteikia 12 nemokamy sukimy. Kiekvienas papildomas atskirasis (,,Scatter”) simbolis suteikia dar 3 nemokamus sukimus.
Atskirieji (,,Scatter*) simboliai skai¢iuojami tada, kai per tg sukimg nebeskiriama daugiau sniego griiities atrakciony.

® Premijos zaidime 2 atskirieji (,,Scatter”) simboliai suteikia 3 nemokamus sukimus. Kiekvienas papildomas atskirasis
(,Scatter*) simbolis suteikia dar 2 nemokamus sukimus. Atskirieji (,,Scatter) simboliai skai¢iuojami tada, kai per tg
sukimg nebeskiriama daugiau sniego griiities atrakciony.

e Kai jjungiamas premijos zaidimas, nustatoma pradiné¢ daugiklio verté, buvusi suaktyvinant premijos zaidimg.

e Laisvyjy simboliy sprogimo atrakcionas: kai, zaidziant premijos Zaidima, neiskrenta joks laimingas derinys, visi biignuose
buve laisvieji simboliai sprogsta ir pasalina visus kitus simbolius (iSskyrus atskiruosius (,,Scatter*), esancius nuo jy
vertikaliai ir horizontaliai. Jei laisvojo simbolio sprogimo zonoje yra masyvusis simbolis, jis visas sprogsta ir yra
pasalinamas.




Premijos zaidimo metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos zaidimo suaktyvinimo momentu.
Ivykus zaidimo gedimui visi atitimkami statymai ir i$Smokos anuluojami.

DidZiausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam zaidimo raundui, yra 15000. Jei §is limitas pasiekiamas,
zaidimo raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

Maksimalus laiméjimas
o Maksimalus zaidimo laimé¢jimas yra i§ 15000 padaugintas visas statymas.

o Maksimalaus laiméjimo tikimybés jokie pasirinkimai nekeicia.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raundg. Jei zaidzate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

[Smoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.




Garso jungimas ar i§jungimas.

IS¢jimas 1§ Zaidimo.

[S¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).

Perjungti vibracia (jj. / 1§j.).

Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.




Automatinio Zaidimo seanso sustabdymas.

Tam tikros funkcijos jusy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas




Big Win

Didelis laiméjimas

Bonus Game

,,Bonus® Zaidimas

Crystal Win Kristaly laiméjimas
Free Spins Nemokami sukimai
Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis zaidimas
Mega Win Mega laiméjimas
Total Win Visas laiméjimas
Total Payout ISmoka 1§ viso
Ultra Win Ultra laiméjimas




