Spilleregler (5.9.2024)

Bemark: Baron Bloodmore and the Crimson Castle-computerspillemaskinen omtales som Baron Bloodmore and the Crimson
Castle, spillet eller spil.

e Baron Bloodmore and the Crimson Castle er en computerspillemaskine med 5 hjul og 25 gevinstlinjer. Spillet byder pa et
kaempe mysteriesymbol, et bonusspil med gratis spins og samt et Red kontantbonus-spil med en menstersamlingsfunktion,
en genereringsfunktion og en kopifunktion. Den teoretiske tilbagebetaling er 96,07 %.

® En spilrunde indledes med startknappen og gennemforer spillet med det valgte indsatsniveau.
® Ingen indsatser kan &ndres under en spilrunde.

® Autospil gennemforer spillet automatisk i det antal spilrunder, som valges pé autospilsiden. Denne funktion er muligvis
ikke tilgeengelig.

e Alle spiludbetalinger og gevinstkombinationer udbetales 1 henhold til gevinsttabellen.
e Alle gevinstlinje-gevinster under en spilrunde legges sammen og praesenteres ved slutningen pa spilrunden.
e Alle gevinster praesenteres og udbetales i den valgte valuta.

e Kun den sterste gevinst pr. gevinstlinje udbetales set i reekkefolge fra venstre mod hejre uden mellemrum og i
kombinationer 1 henhold til gevinsttabellen.

e Wild-symbolet erstatter ethvert andet symbol med undtagelse af Scatter-symbolet ved gratis spins og Scatter-symbolet
(kontant).

e Keaempe mysteriesymbolet er et 3x3-symbol, som tilfeldigt forvandles til et hvilket som helst andet symbol med undtagelse
af Scatter-symbolet ved gratis spins. I grundspillet kan det keempe mysteriesymbol dukke tilfeldigt op ved vilkarlige spins
pa hjul 2-4. T bonusspillet med gratis spins udleses det keempe mysteriesymbol ved hvert spin.

e 3 (eller flere) gratis Scatter-symboler ved gratis spins, der lander hvor som helst p& hjulene under grundspillet, udlaser
bonusspillet med gratis spins. Antallet af tildelte gratis spins atheenger af antallet af Scatter-symboler, der udlaste
bonusspillet 1 henhold til gevinsttabellen.

e 3 (eller flere) Scatter-symboler (kontant), der lander pa 3 (eller flere) forskellige hjul under grundspillet eller bonusspillet
med gratis spins, udleser Rad kontantbonus-spillet. Nir Rod kontantbonus-spillet udleses, vil Scatter-symbolerne
(kontant), der udleste kontantbonus-spillet forblive p& hjulene, indtil kontantbonus-spillet er shut, eller hvis
menstersamlingsfunktionen er aktiv pa symbol(er).

¢ Nar Red kontantbonus-spillet udleses, bliver de normale hjul udskiftet med specialhjul, som udelukkende bestér af
symboler med indsatsmultiplikatorer (begyndende med en vaerdi pa mellem 1x og 50x indsatsen), kontantbonus-
spilfunktionssymboler og tomme felter. Red kontantbonus-spillet indledes med 3 gratis spins. Hver gang et symbol lander
pa et tomt felt, genindstilles antallet af gratis spins til 3. Alle symboler vil forblive pa hjulene i resten af Red kontantbonus-
spillet eller hvis menstersamlingsfunktionen er aktiv pd symbol(er). Ved slutningen pa Red kontantbonus-spillet bliver
verdierne af alle multiplikatorer lagt sammen, og det samlede beleb udbetales. Nar Red kontantbonus-spillet er
gennemfort, fortsatter spillet fra det punkt, hvor det blev udlest. Gevinstlinje- gevinster er ikke geeldende for Red
kontantbonus-spillet.

® Monstersamlingsfunktion: Nér du starter Red kontantbonus-spillet genereres et tilfzeldigt menster bestaende af'5 oplyste
symbolpositioner. Hvert af de genererede menstre vil have en oplyst midterposition og mindst én tom plads. Dette
menster vil forblive under hele det aktuelle kontantbonus-spil, indtil et nyt menster genereres. Nar alle oplyste
symbolpositioner er fyldt, udleses monstersamlingsfunktionen. Indsatsmultiplikatorvaerdierne for de 5 oplyste symboler




leegges sammen. Den samlede vaerdi leegges til symbolet i midterpositionen og fordobles sd. Alle omfattede symboler, med
undtagelse af symbolet 1 midterpositionen, fiernes s, og et nyt menster genereres.

Genereringsfunktion: I Red kontantbonus-spillet kan genereringssymbolet dukke tilfeldigt op og tilfeje sin egen
multiplikatorverdi til alle de andre eksisterende indsatsmultiplikatorer. Under et hvilket som helst spin kan der maksimalt
lande ét genereringssymbol pa hjulene.

Kopifunktion: I Rad kontantbonus-spillet kan kopisymbolet (der ikke har nogen egen indsatsmultiplikatorveerdi) dukke
tilfeldigt op og kopiere verdierne fra alle de evrige symboler pa hjulene til sig selv. Under et hvilket som helst spin kan
der maksimalt lande ét kopisymbol pé hjulene. Nar kopisymbolet lander under det samme spin som et genereringssymbol,

aktiveres det, efter genereringssymbolet er blevet aktiveret.

Den maksimale samlede indsatsmultiplikator for én spilrunde er 25.000. Hvis denne graense nds, vil spilrunden blive
afsluttet, og der udbetales ingen yderligere gevinster.

Bonusspillene gennemfores med den samme indsats som det spin, der udleste bonusspillet.

Hvis der opstér fejl pa spillet, vil alle pavirkede ndsatser og udbetalinger vere ugyldige.




Knap |Funktion

Klik for at starte en spillerunde. Hvis du spiller pa en stationzer computer eller en barbar, kan du ogsa
trykke pa mellemrumstasten. Dette er aktionsknappen.

Vis indstillinger for indsats.

Vis indstillinger for autospil.

Vis spilleregler.

Vis gevinsttabel.

Spring preesentation over.




Tender og slukker for lyden.

Afslut spil.

Afshut aktuelle visning.

Vis oplysninger om spillerunde (i et separat vindue).

Sl1a vibration til/fra.

Starter spillets specielle funktion (fx gratis spil).




Stop autospil-session.

Nogle funktioner vil muligvis ikke vaere tilgeengelige pa din enhed.

Ordbog




Big Win Stor Gevinst
Bonus Game Bonusspil
Crimson Cash Bonus Red kontantbonus
Free Spins Gratis spil
Loading Indleser

Main Game Hovedspil

Mega Win Mega gevinst
Total Win Samlet gevinst
Total Payout Samlet udbetaling
Ultra Win Ultragevinst




