Zasady gry (5.09.2024)

Uwaga: slotowg maszyng wideo ,,Baron Bloodmore and the Crimson Castle” okresla si¢ mianem Baron Bloodmore and the
Crimson Castle lub Gry.

¢ Baron Bloodmore and the Crimson Castle to slot wideo z 5 bgbnami i 25 liniami wygranych. W Grze wystepuja:
masywny symbol Tajemnicy, gra bonusowa z darmowymi obrotami oraz gra bonusowa ,,Crimson Cash” z funkcja
kompletowania wzoru, funkcjg mnozaca 1 funkcja kopiowania. Teoretyczny zwrot dla gracza wynosi 96,07%.

¢ Poczatek rundy Gry nastepuje po nacisnieciu przycisku akcji, a Gra przebiega na wybranym poziomie zakiadow.
e W trakcie rundy Gry nie mozna zmienia¢ zakiadow.

® Autoobrot uruchamia Gre¢ automatycznie zgodnie z liczbg rund Gry wybranych na stronie autoobrotu. Ta funkcja moze
by¢ niedostepna.

e Wszystkie wyplaty i kombinacje wygranych w Grze sa wyplacane zgodnie z tabely wyplat.
e  Wszystkie wygrane za linie wygranych w trakcie rundy Gry sa sumowane i prezentowane po zakonczeniu rundy Gry.
e  Wszystkie wygrane sg prezentowane i wyplacane w wybranej walucie.

®  Wyplacana jest tylko najwicksza wygrana na lini¢ wygranych z przylegajacymi symbolami od pierwszego z lewej do
prawej (bez przerw) oraz w kombinacjach wedhug tabeli wyplat.

e Symbol wild zastepuje wszystkie inne symbole poza symbolem scatter darmowych obrotow i symbolem scatter gotowki.

e Masywny symbol Tajemnicy jest symbolem 3%3, ktdry losowo zamienia si¢ w inny dowoly symbol z wyjatkiem symbolu
scatter darmowych obrotow. W grze podstawowej masywny symbol Tajemnicy moze losowo pojawic si¢ w dowolnym
obrocie na bebnie 2—4. W grze bonusowej z darmowymi obrotami masywny symbol Tajemnicy aktywuje sie¢ przy
kazdym obrocie.

e (o najmniej 3 symbole scatter darmowych obrotéw, ktore pojawia si¢ w dowolnym miejscu na bgbnach podczas gry
podstawowej, uruchamiajg gre bonusowa z darmowymi obrotami, Zozong z darmowych obrotow. Liczba przyznanych
darmowych obrotow zalezy od liczby symboli scatter, ktdre uruchomily gre bonusowa zgodnie z tabela wyplat.

e (Co najmniej 3 symbole scatter gotowki, ktdre pojawig sie na co najmniej 3 ré6znych bebnach podczas gry podstawowej
lub gry bonusowej z darmowymi obrotami, uruchamiajg gre bonusowa Crimson Cash. Gdy gra bonusowa Crimson Cash
zostanie uruchomiona, symbole scatter gotowki, ktore uruchomity gre bonusowa, pozostang na bebnach, az gra
bonusowa z gotdwka dobiegnie konca Iub jesli funkcja kompletowania wzoru zostanie zastosowana w przypadku

symbolw/symboli.

e (Gdy gra bonusowa Crimson Cash zostanie uruchomiona, zwykle bebny zostaja zastapione specjalnymi bgbnami, ktore
zawieraja wylacznie symbole z mnoznikami zakiadu (ktorych warto$¢ poczatkowa wynosi od 1- do 50-krotnosci
zakladu), symbole z gry bonusowej z gotowka, a takze puste miejsca. Gra bonusowa Crimson Cash zaczyna si¢ od 3
darmowych obrotow. Za kazdym razem gdy symbol pojawi si¢ w pustym miejscu, liczba darmowych obrotéw zostanie
zresetowana do 3. Wszystkie symbole pozostang na bebnach, az gra bonusowa z gotéwka dobiegnie konca lub jesh
funkcja kompletowania wzoru zostanie zastosowana w przypadku symbolw/symboli. Gdy gra bonusowa Crimson Cash
dobiegnie konca, wartos$ci wszystkich mnoznikow zakladu sa sumowane, a faczna suma zostaje wyplacona. Gdy gra
bonusowa Crimson Cash zostanie zakonczona, Gra jest kontynuowana od momentu, w ktorym nastgpito uruchomienie.
Wygrane za linie wygranych nie majg zastosowania w grze bonusowej Crimson Cash.

e Funkcja kompletowania wzoru: po rozpoczgciu gry bonusowej Crimson Cash pojawi si¢ losowo wygenerowany wzor
Zlozony z 5 pod$wietlonych miejsc symboli. W kazdym wygenerowanym wzorze wystapia podswietlone srodkowe




miejsce oraz przynajmniej jedno puste miejsce. Wzor ten pozostanie w aktualnej grze bonusowej z gotowka do czasu,
gdy zostanie wygenerowany nowy wzor. Gdy wszystkie podswietlone miejsca symboli zostang wypeione, nastapi
uruchomienie funkcji kompletowania wzoru. Warto$ci mnoznika zakladu tych 5 pod$wietlonych symboli s3 sumowane.
Zsumowana warto$¢ zostaje dodana do symbolu zajmujacego srodkowe miejsce, a otrzymana suma zostaje podwojona.
Nastepnie wszystkie powigzane symbole poza symbolem zajmujacym srodkowe miejsce zostajg usuniete, po czym
zostaje wygenerowany nowy wzor.

Funkcja mnozaca: w grze bonusowej Crimson Cash moze losowo pojawia¢ si¢ symbol mnozacy, ktory dodaje wiasng
warto$¢ mnoznika do wszystkich pozostatych mnoznikow zakltadow na bgbnach. Podczas dowolnego obrotu na begbnach
moze pojawi€ si¢ co najwyzej jeden symbol mnozacy.

Funkcja kopiowania: w grze bonusowej Crimson Cash moze losowo pojawia¢ si¢ symbol kopiowania (nie majacy
swojego mnoznika), ktory kopiuje wartosci wszystkich pozostalych symboli na bebnach i przyznaje je sobie. Podczas
dowolnego obrotu na bgbnach moze pojawi€ si¢ co najwyzej jeden symbol kopiowania. Gdy symbol kopiowania pojawi
si¢ w tym samym obrocie co symbol mnozacy, zostanie on aktywowany po aktywacji symbolu mnozacego.

Maksymaly faczny mnoznik zakladu w jednej rundzie Gry wynosi 25 000. Jezeli ten limit zostanie osiggniety, nastapi
koniec rundy Gry, a zadne dodatkowe wygrane nie zostang wyplacone.

Gry bonusowe sg rozgrywane z takim samym zakladem jak obrot, ktory uruchomit gry bonusowe.

W razie awarii Gry wszystkie powigzane zaklady 1 wyplaty zostang uniewaznione.




Przycisk|Funkcja

Kliknij, aby rozpocza¢ runde gry. Na komputerze mozesz takze nacisna¢ klawisz spacji. To jest
klawisz akcji.

Wyswietla ustawienia zakladu.

Wyswietla ustawienia gry automatyczne;.

Wyswietla zasady gry.

Wyswietla tabele wyplat.

Pomija prezentacje.




Wiacza i wylacza dzwick.

Zamyka gre.

Zamyka biezacy ekran.

Wyswietla szczegoly dotyczace rundy gry (osobne okno).

Wiaczanie/wylgczanie wibraciji.

Rozpoczyna funkcje (np. darmowe zakrecenia).




Zatrzymuje sesj¢ gry automatyczne;.

Niektore funkcje mogg nie by¢ dostepne na twoim urzadzeniu.

Stownik




Big Win

Duza wygrana

Bonus Game

Gra premiowa

Crimson Cash Bonus Bonus Crimson Cash
Free Spins Darmowe zakrecenia
Loading Ladowanie

Main Game Gra glowna

Mega Win Mega wygrana

Total Win Calkowita wygrana
Total Payout Laczna wyplata

Ultra Win Ultra wygrana




