Zaidimo taisyklés (2024-09-05)

Atkreipkite démes]: loSimo automato zaidimas ,,Baron Bloodmore and the Crimson Castle* toliau vadinamas ,,Baron Bloodmore
and the Crimson Castle* arba ,,zaidimu‘.

e . Baron Bloodmore and the Crimson Castle* — tai lo§imo automato Zaidimas su 5 blignais ir 25 ¥moky eilémis. Siame
zaidime yra masyvusis paslapties simbolis, premijos zaidimas su nemokamais sukimais, raudonyjy pinigy premijos
zaidimas su Sablono surinkimo atrakcionu, i$peros atrakcionas ir kopijos atrakcionas. Teoriné graza zaidéjui yra 96,07 %.

e Zaidimo raundas pradedamas veiksmo mygtuku. Zaidzama taikant pasirinkta statymo lyg].
e Zaidimo raundo metu statymy keisti negalima.

e Jeipasirenkama zaisti automatiskai, automatinio Zaidimo puslapyje nustatytas raundy skaiCius suzaidziamas automatiskai.
Si finkcija gali biti nepasiekiama.

® Visos zaidimo $mokos ir laim¢jimai uz derinius iSmokami pagal iSmoky lentelg.
e Visiper zaidimo raundg gauti laiméjimai sudedami ir pateikiami zaidimo raundo pabaigoje.
e Visi laiméjimai nurodomi ir iSmokami pasirinkta valiuta.

e JeiiSmoky eiléje nuo kairiausiojo simbolio j desing be tarpy yra keli laimingi deriniai pagal i§moky lentelg, iSmokamas tik
didZiausias eilés laim¢jimas.

e Laisvasis simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj, i$skyrus nemokamy sukimy ir grynyjy pinigy atskiruosius (,,Scatter*)
simbolius.

e Masyvusis paslapties simbolis — tai 3 x 3 simbolis, atsitiktinai paverc¢iamas j bet kurj kitg simbolj (i$skyrus nemokamy
sukimy atskirgjj (,,Scatter*) simboli. Bet kurj pagrindinio zaidimo sukima masyvusis paslapties simbolis gali iSkristi 2—4
bugnuose. Kai zaidziamas nemokamy sukimy premijos zaidimas, masyvusis paslapties simbolis suaktyvinamas su
kiekvienu sukimu.

e Kaizaidziamas pagrindinis Zaidimas, 3 (arba daugiau) nemokamy sukimy atskiryjy (,,Scatter*) simboluy, iSkritusiy bet
kokiose bugny pozicijose, suaktyvina nemokamy sukimy premijos zaidimg, kurio metu sukimai yra nemokami. Suteikiamuy
nemokamy sukimy kiekis priklauso nuo to, keli atskirieji (,,Scatter) simboliai suaktyvino premijos zaidima (kaip nurodo
$moky lentel¢).

e Kaizaidziamas pagrindinis zaidimas arba nemokamy sukimuy premijos zaidimas, 3 (arba daugiau) grynyjy pinigy atskiryjy
(,.Scatter*) simboliy, Skritusiy 3 skirtinguose buignuose (arba daugiau), suaktyvina raudonyjy grynyjy pinigy premijos
zaidimg. Kai suaktyvinamas raudonyjy grynyjy pinigy premijos Zaidimas, grynyjy pinigy atskirieji simboliai, suaktyvine
grynyjy pinigy premijos zaidima, ant bigny iSlieka tol, kol grynyjy pinigy premijos zaidimas uzbaigiamas, arba kol simboliui
(-iams) suaktyvinamas Sablono surinkimo atrakcionas.

e Kai suaktyvinamas raudonyjy grynyjy pinigy premijos zaidimas, jprastiniai buignai pakeiciami j specialius biignus, kuriuose
yra tik simboliai su statymy daugikliais (nuo 1X iki 50X statymo sumos), grynyjy pinigy zaidimo atrakciono simboliai, ir
tuscios vietos. Raudonyjy grynyjy pinigy zaidimas pradedamas nuo 3 nemokamy sukimy. Kiekvieng karta, kai simbolis
iSkrenta tuscioje vietoje, likusiy nemokamy sukimy skaiCius i§ naujo nustatomas j 3. Visi simboliai buignuose iSlieka iki pat
raudonyjy grynyjy pinigy Zaidimo pabaigos arba tada, kai simboliui (-iams) suaktyvinamas Sablono surinkimo atrakcionas.
Kai raudonyjy grynyjy pinigy premijos zaidimas uzbaigiamas, visy statymo daugikly vertés sudedamos, o bendroji suma —
$mokama. Kai raudonyjy grynyjy pinigy premijos zaidimas uzbaigiamas, zaidimas tesiamas taip, kaip buvo zaidziama nuo
suaktyvinimo momento. ISmoky eiliy taisyklés zaidziant raudonyjy grynyjy pinigy Zaidimg netaikomos.

e Sablono surinkimo atrakcionas: kai jjungiamas raudonyjy grynyjy pinigy premijos Zaidimas, atsitiktinai sugeneruojamas 5




apsviesty simboliy pozicijy Sablonas. Kiekvieno sugeneruoto Sablono vidutiné pozicija yra apsviesta ir jame visada btina
bent jau viena tus¢ia vieta. Sis $ablonas #laikomas per visa tuometinj grynyjy pinigy premijos Zaidima, kol sugeneruojamas
naujas Sablonas. Kai apSviestos simboliy pozicijos uzpildomos, suaktyvinamas Sablono surinkimo atrakcionas. Statymy
daugikliy vertés, rodomos 5 apSviestuose simboliuose, sudedamos. Bendroji suma pridedama prie simbolio vidurinéje
pozicijoje, tada padvigubinama. Visi paveikti simboliai, §skyrus simbolj vidurinéje pozicijoje, pasalinami, tada
sugeneruojamas naujas Sablonas.

ISperos atrakcionas: kai zaidziamas raudonyjy grynyjy pinigy premijos Zaidimas, gali atsitiktinai iSkristi iSperos simbolis,

pridedantis jo daugiklio verte kitiems esamiems biigny daugikliams. Per kiekvieng sukimg btignuose gali i$kristi ne daugiau
kaip vienas iSperos simbolis.

Kopijos atrakcionas: kai zaidziamas raudonyjy grynyjy pinigy premijos zaidimas, gali atsitiktinai iSkristi kopijos simbolis
(kuris pats savaime daugiklio vertés neturi), nukopijuojantis visy kity simboliy biignuose vertes  save. Per kiekvieng
sukimg bugnuose gali ikristi ne daugiau kaip vienas kopijos simbolis. Kai kopijos simbolis iSkrenta per tg patj sukima,
kaip ir iSperos simbolis, pirmasis suaktyvinamas po iSperos simbolio suaktyvinimo.

Didziausias bendrasis statymo daugiklis, leidziamas vienam Zaidimo raundui, yra 25000. Jei Sis limitas pasiekiamas,
zaidimo raundas nutraukiamas, o jokie papildomi laim¢jimai neiSmokami.

Premijjos zaidimy metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos Zaidimy suaktyvinimo momentu.

Ivykus Zaidimo gedimui visi atitinkami statymai ir iSmokos anuliuojami.




Funkcija

Spustelekite, kad pradétuméte zaidimo raundg. Jei zaidzate staliniu kompiuteriu, taip pat galite
paspausti klaviatiros tarpo klavisg. Tai yra veiksmo mygtukas.

Statymo nuostaty parodymas.

Automatinio zaidimo nuostaty parodymas.

Zaidimo taisykliy parodymas.

[Smoky lentelés parodymas.

Pristatymo praleidimas.




Garso jungimas ar i§jungimas.

IS¢jimas 1§ Zaidimo.

[S¢jimas 1§ tuometinio ekrano.

Zaidimo raundo informacijos parodymas (atskirame lange).

Perjungti vibracia (jj. / 1§j.).

Atrakciono (pvz., nemokamy sukimy) pradéjimas.




Automatinio Zaidimo seanso sustabdymas.

Tam tikros funkcijos jusy jrenginyje gali neveikti.

Zodynas




Big Win

Didelis laiméjimas

Bonus Game

,,Bonus* zaidimas

Crimson Cash Bonus Raudonyjy grynyjy pinigy premija
Free Spins Nemokami sukimai

Loading Ikeliama

Main Game Pagrindinis zaidimas

Mega Win Mega laiméjimas

Total Win Visas laiméjimas

Total Payout ISmoka 1§ viso

Ultra Win Ultra laiméjimas




