Miingureeglid (5.9.2024)

Mairkus: The Baron Bloodmore and the Crimson Castle video slot viidatakse kui Baron Bloodmore and the Crimson Castle voi1
Ming.

¢ Baron Bloodmore and the Crimson Castle on videoménguautomaat, mille méngus on 5 rullikut ja 25 voiduliini. Méngus on
massiivne saladuslik siimbol, tasuta spinnidega boonusméng ja boonusméng Crimson Cash kus tuleb kokku saada muster,
uute siimbolite ilmumise boonus ja kopeerimise boonus. Teoreetiline tagastus méngiale on 89,94%.

e Minguraund kéivitatakse tegevusnupuga ja mang algab valitud panuse tasemel.
® Mainguraundi ajal ei saa panuseid muuta.

e Automaatse mingu (Auto Play) puhul médngib Méng automaatselt libi automaatse méngu lehel midratud arvu spinne. See
funktsioon ei pruugi olla saadaval.

e Koik viljamaksed ja voidukombinatsioonid makstakse voidutabeli jargi.
e Koik minguraundi voiduliinide vdidud lidetakse kokku ja kuvatakse midnguraundi I6pus.
e Koik vdidud kuvatakse ja makstakse valitud valutas.

e Vilja makstakse ainult iga voiduliini suurim voit, kui jarjestikune siimbolite jada vasakult paremale moodustab vdidutabelis
néidatud kombinatsiooni(d).

e Wild asendab koiki teisi siimboleid. Erandiks on vaid tasuta spinnide scatter ja raha scatter.

® Massiivne salastimbol on 3 x 3 siimbol, mis muutub juhuslikult ikskoik milliseks muuks siimboliks, vélja arvatud tasuta
spinnide scatter. PGhiméngus voib massiivne salasiimbol juhuslikult imuda iikskdik millisel spinnil ja rullikutel 2—4. Tasuta

spinnide boonusméngus aktiveeritakse massiivne salasiimbol igal spinnil.

e Kolm (vdi rohkem) pohiméngus ilmunud scatterit iikskoik millistel positsioonidel, aktiveerib tasuta spinnidega
boonusméngu. Tasuta spinnide arv soltub boonusméingu aktiveerinud scatterite arvust vastavalt maksetabelile.

e Kolm (vdi rohkem) pdhiméngus voi tasuta spinnide boonusméngus imunud scatterit aktiveerib boonusméngu Crimson
Cash. Boonusméngu Crimson Cash aktiveerimisel jadvad boonusméngu aktiveerinud spinnil tabatud siinbolid Cash
rullikutele kuni boonusméngu 16puni vo1 kuni siimboli(te)le rakendatakse mustri kogumise boonusméing,

e Boonusmingu Crimson Cash aktiveerimisel asendatakse tavalised rullikud erirullikutega, millel on ainult panuse kordajate
stimbolid (1- kuni 50-kordsed) ja tiihjad positsioonid. Boonusméing Crimson Cash algab kolme tasuta spmniga. Iga
tiihjale positsioonile sattunud siimboli korral lahtestatakse tasuta spinnide arv uuesti kolmele. Koik stimbolid jaavad
rullikutele boonusméngu Crimson Cash 1opuni. Boonusméngu Crimson Cash 16pus lidetakse koigi kordajate vaartused
kokku ja vélja makstakse kogusumma. Boonusméngu Crimson Cash Idppedes jitkub méing poolelijdénud kohast.
Boonusméngus Crimson Cash ei kehti voidulinide voidud.

e  Mustri kokku saamise boonusméing: Boonusméngus Crimson Cash on muster viie valgustatud siimboli positsiooniga. Kui
need positsioonid on tdidetud, aktiveeritakse mustri kokku saamise boonusméng. Viie valgustatud siimboli panuse
kordajad lidetakse kokku. Kogusumma lisatakse keskmise siimboli vddrtusele ja kahekordistatakse. Koik mojutatud
stimbolid, vilja arvatud keskmine siimbol, eemaldatakse ja tekib uus muster. Kui valgustatud positsioonid on tdidetud,
aktiveeritakse mustri kokku saamise boonusméng, Viie valgustatud siimboli panuse kordajad lidetakse kokku.
Kogusumma lisatakse keskmise siimboli vidrtusele ja kahekordistatakse. Kok mojutatud siimbolid, vélja arvatud
keskmine siimbol, eemaldatakse ja tekib uus muster.

e  Uue stimboli boonus: boonusméngus Crimson Cash voib juhuslikult imuda uus stimbol, mis lisab oma kordaja koigile




teistele rullikutel olevatele stimbolitele. Iga spinni ajal voib rullikutele imuda ainult iiks uus stimbol.

Kopeerimise boonus: boonusméngus Crimson Cash voib juhuslikult iimuda kopeerimise stimbol (millel on oma kordaja),
mis kopeerib kodigi muude rullikutel olevate siimbolite vdértused endale. Iga spinni ajal voib iimuda amnult {iks kopeerimise
stimbol. Kopeerimise siimboli ja uue siimboli korraga ilmumisel aktiveeritakse kopeerimiose stimbol parast uue siimboli
aktiveerimist.

Uhe miinguraundi maksimaalne panuse kordaja on 25 000. Selle limiidi saavutamisel ménguraund 15ppeb ja tiiendavaid
voite vélja ei maksta.

Boonusméng méngitakse sama panusega, mis kehtis boonusméingu aktiveerinud spinni ajal.

Maingu torgete korral tithistatakse kdik mdjutatud panused ja voidud.

Maksimumvoit

o

Mingu maksimumvdit on 25000-kordne kogupanus.

Maingu maksimaalne voit saavutatakse voitude kogumisel iihes méngu raundis, kuni kogu viljamakse on
kogupanuse 25000 kordne arv. Suuremad voidud pole voimalikud.

Maksimumvdidu saamise tdendosus on 1:4303775449.
Ukski valik ei mdjuta maksimumvdidu saamise tdeniiosust.

Maksimaalne voit on mangu 421770000000 simulatsioonides registreeritud suurim voit.




Nupp

Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil voite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See on
tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatméngu valikud.

Kuva méngureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.




Liilitab heli sisse ja vélja.

Vilju mingust.

Vilju sellelt ekraanilt.

Kuva méingukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/vilja.

Stardiboonus (nt tasuta spinnid).




Peata automaatméng,

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.

Sonaraamat




Big Win Suur voit

Bonus Game Boonusméng

Crimson Cash Bonus Boonusméng Crimson Cash
Free Spins Lisakeerutused

Loading Laadimine

Main Game PShiméng

Mega Win Megavoit

Total Win Koguvoit

Total Payout Viljamakse kokku

Ultra Win Ultravoit




