Pelisaannot (5.9.2024)

Huomaa: Baron Bloodmore and the Crimson Castle -videohedelmépeliin viitataan nimelld Baron Bloodmore and the Crimson
Castle tai sanalla peli.

e Baron Bloodmore and the Crimson Castle on 5 kelan ja 25 voittolinjan videohedelmépeli. Pelissd on massiivinen
mysteerisymboli, ilmaiskierroksista koostuva bonuspeli ja Crimson Cash -bonuspeli, jossa on kuvionkeréys-, poikue- ja
kopiotoiminnot. Teoreettinen palautusprosentti (RTP) on 96,07 %.

e Pelikierros aloitetaan pelipainikkeella ja siind kaytetdén valittua panostasoa.
e Panoksia ei voi muuttaa pelikierroksen aikana.

e Automaattinen peli pelaa automaattisesti Automaattinen peli -sivulla valitun midrén pelikierroksia. Tadméa toiminto ei
valttimittd ole kaytettdvissa.

e Kaikki pelin voitot ja voittoyhdistelmét maksetaan voittotaulukon mukaisesti.
e Kaikki pelikierroksen voittolinjojen voitot lasketaan yhteen ja ndytetéédn pelikierroksen lopussa.
e Kaikki voitot niytetidén ja maksetaan valitussa valutassa.

e Kustakin voittolinjasta maksetaan vain sen suurin voitto, joka kulkee d4rivasemmalta oikealle, ei sislld vélejd ja noudattaa
voittotaulukon yhdistelmia.

e  Wild-symboli korvaa minka tahansa symbolin, paitsi scatter-imaiskierrossymbolin ja scatter-kateissymbolin.

® Massiivinen mysteerisymboli on 3x3-symboli, joka voi sattumanvaraisesti muuttua miksi tahansa muuksi symboliksi paitsi
scatter-imaiskierrossymboliksi. Peruspelissd massiivinen mysteerisymboli voi ilmestya satunnaisesti milld tahansa
kierroksella keloille 2—4. IImaiskierrosbonuspelissd massiivinen mysteerisymboli imestyy joka pyordytykselld.

e Jos peruspelin keloille imestyy mihin tahansa kohtiin vahintddn kolme scatter-ilmaiskierrossymbolia, kdynnistyy
imaiskierrosbonuspeli. Myonnettyjen imaiskierrosten mééra riippuu bonuspelin kéynnistineiden scatter-symbolien
madrdsta voittotaulukon mukaisesti.

e Jos peruspelin tai ilmaiskierrosbonuspelin keloille imestyy véhintdan kolmelle eri kelalle vahintdan kolme scatter-
kiteissymbolia, kiynnistyy Crimson Cash -bonuspeli. Crimson Cash -bonuspelin kdynnistineet scatter-kiteissymbolit
pysyvit keloilla kiteisbonuspelin loppuun saakka tai kunnes symboleihin on sovellettu kuvionkerdystoimintoa.

e Kun Crimson Cash -bonuspeli kdynnistyy, tavalliset kelat korvataan erikoiskeloilla. Erikoiskeloilla on vain kertoimia
(panoskertoimet 1-50x) siséltavid symboleja, kiteisbonuspelisymboleja ja tyhjaa tilaa. Crimson Cash -bonuspeli alkaa
kolmella imaiskierroksella. Joka kerta, kun symboli ilmestyy tyhjddn tilaan, ilmaiskierrosten miéra palautuu kolmeen.
Kaikki symbolit pysyvét keloilla ilmestymishetkestdéin Crimson Cash -bonuspelin loppuun saakka tai kunnes symboleihin
on sovellettu kuvionkerdystoimintoa. Crimson Cash -bonuspelin paittyessi kaikkien panoskertoimien arvot lasketaan
yhteen ja voitettu kokonaissumma maksetaan. Kun Crimson Cash -bonuspeli on paéttynyt, peli jatkuu siitd, mihin se jai
bonuspelin kdynnistyesséd. Voittolinjojen voitot eivit ole voimassa Crimson Cash -bonuspelissa.

e Kuvionkerdystoiminto: Crimson Cash -bonuspelin alkaessa generoidaan satunnainen viiden hohtavan symbolipaikan
kuvio. Jokaisessa luodussa kuviossa on hohtava keskipaikka ja vahintdan yksi tyhjé tila. Taméa kuvio sdilyy koko
senhetkisen kéteisbonuspelin ajan, kunnes generoidaan uusi kuvio. Kun kaikki hohtavat symbolipaikat on taytetty,
kuvionkerdystoiminto kaynnistyy. Viiden hohtavan symbolin kertoimet lasketaan yhteen. Niiden summa lisdtidén keskelld
olevaan symboliin ja tuplataan. Sen jdlkeen kaikki symbolit keskimmadistd lukuun ottamatta poistetaan, ja lnodaan uusi
kuvio.




Poikuetoiminto: Crimson Cash -bonuspelissé voi satunnaisesti ilmestya poikuesymboli, joka lisdd oman panoskertoimensa
kaikkiin muihin keloilla oleviin panoskertoimiin. Yhden pyoraytyksen aikana keloille voi ilmestyé enintdén yksi
poikuesymboli.

Kopiotoimmto: Crimson Cash -bonuspelissd voi satunnaisesti ilmestya kopiosymboli, jolla ei ole omaa kerrointa. Se
kopioi itseensd kaikkien muiden keloilla olevien symbolien kerromarvot. Yhden pyordytyksen aikana keloille voi ilmestya
enintddn yksi kopiosymboli. Jos samalla pyoraytykselld imestyy sekd kopiosymboli ettid poikuesymboli, kopiosymboli
aktivoituu poikuesymbolin jalkeen.

Yhden pelikierroksen suurin mahdollinen panoksen kerroin on 25 000. Jos tdmé raja saavutetaan, pelikierros
keskeytetddn eikd mitddn lisdvoittoja makseta.

Bonuspelit pelataan samalla panoksella kuin bonuspelin kdynnistianyt pelikierros.

Jos pelissé ilmenee vika, kaikki sen vaikutuksen piirissé olleet panokset ja voitot mitdtdidaan.




Painike

Toiminto

Aloita pelikierros klikkaamalla. Poytidkoneella voit myos pamnaa vililyontid ndppaimistossd. Tami on
toimintanappula.

Néytd Panos-asetukset.

Néytd Autopelaa-asetukset.

Naytd pelin saannot.

Naytd voittotaulukko.

Ohita esttys.




Vaihtaa déni padlla - 4éni pois.

Poistu pelista.

Poistu nykyisesti ndytosta.

Nayté pelikierroksen tiedot (erillinen ikkuna).

o B

Virinad paalld/pois.

Kéynnistd toiminto (esim. imaispyoritykset).




Lopeta Autopelaa-istunto.

Tietyt ominaisuudet eivit valttdméttd ole kdytettivissi laitteessasi.

Sanakirja




Big Win

Suuri voitto

Bonus Game Bonuspeli

Crimson Cash Bonus Crimson Cash -bonus
Free Spins [Imaispyoréaytykset
Loading Ladataan

Main Game Péapeli

Mega Win Megavoitto

Total Win Kokonaisvoitto

Total Payout Voitto yhteensa

Ultra Win Ultravoitto




