
Spielregeln (5.9.2024)
Hinweis: Das „Baron Bloodmore and the Crimson Castle“ Video-Automatenspiel wird als Baron Bloodmore and the Crimson
Castle, das Spiel oder Spiel bezeichnet.

Baron Bloodmore and the Crimson Castle ist ein Video-Automatenspiel mit 5 Walzen und 25 Gewinnlinien. Das Spiel
bietet ein Riesengeheimnis-Symbol, ein Bonusspiel mit Gratisversuchen, ein Crimson-Cash-Bonusspiel mit
Mustersammel-Feature, ein Spawn-Feature und ein Kopieren-Feature. Die theoretische Auszahlungsquote (RTP) liegt
bei 96,07 %.

Zum Starten einer Runde wird der Aktionsbutton gedrückt. Gespielt wird mit dem ausgewählten Einsatzniveau.

Die Wetten können während einer Runde nicht verändert werden.

Im Auto-Spiel-Modus läuft das Spiel automatisch für die Anzahl der Runden, die auf der Seite „Automatisches Spiel“
ausgewählt wurde. Dieses Feature steht evtl. nicht zur Verfügung.

Alle Spiel-Auszahlungen und Gewinnkombinationen werden gemäß der Gewinntabelle ausgezahlt.

Alle Gewinne von Gewinnlinien in einer Runde werden addiert und am Ende der Spielrunde angezeigt.

Alle Gewinne werden in der ausgewählten Währung angezeigt und ausbezahlt.

Nur der höchste Gewinn pro Gewinnlinie wird ausgezahlt, wenn in der Reihenfolge von ganz links nach rechts ohne
Lücken und in Kombinationen gemäß der Gewinntabelle.

Das Wild-Symbol ersetzt alle anderen Symbole außer das Gratisversuche-Scatter-Symbol und das Cash-Scatter-
Symbol.

Das Riesengeheimnis-Symbol ist ein 3x3-Symbol, das sich zufällig in ein anderes Symbol verwandelt mit Ausnahme des
Gratisversuche-Scatter-Symbols. Im Basisspiel erscheint das Riesengeheimnis-Symbol zufällig auf den Walzen 2-4. Im
Gratisversuche-Bonusspiel wird das Riesengeheimnis-Symbol bei jedem Spin ausgelöst.

Während des Basisspiels lösen 3 (oder mehr) Gratisversuche-Scatter-Symbole irgendwo auf den Walzen das
Gratisversuche-Bonusspiel mit Gratisversuchen aus. Die Anzahl der Gratisversuche hängt gemäß Auszahlungstabelle von
der Anzahl der Scatter-Symbole ab, die das Bonusspiel ausgelöst hat.

Wenn während des Basisspiels oder des Gratisversuche-Bonusspiels 3 (oder mehr) Cash-Scatter-Symbole auf 3 (oder
mehr) verschiedenen Walzen landen, wird das Crimson-Cash-Bonusspiel ausgelöst. Wenn das Crimson-Cash-Bonusspiel
ausgelöst wird, bleiben die auslösenden Cash-Scatter-Symbole auf den Walzen, und zwar bis das Cash-Bonusspiel
beendet oder das Mustersammel-Feature auf das/die Symbol(e) angewendet wurde.

Wenn das Crimson-Cash-Bonusspiel ausgelöst wird, werden die normalen Walzen durch Spezialwalzen mit
Einsatzmultiplikatoren (1x - 50x), Cash-Bonusspiel-Feature-Symbolen und leeren Feldern ersetzt. Das Crimson-Cash-
Bonusspiel beginnt mit 3 Gratisversuchen. Immer wenn ein Symbol auf einem leeren Feld landet, wird die Anzahl der
Gratisversuche auf 3 zurückgesetzt. Alle Symbole bleiben bis zum Ende des Crimson-Cash-Bonusspiels auf den Walzen
oder, wenn das Mustersammel-Feature angewandt wurde, auf dem/den Symbol(en). Am Ende des Crimson-Cash-
Bonusspiels werden die Werte aller Einsatzmultiplikatoren addiert und der Gesamtbetrag ausgezahlt. Wenn das Crimson-
Cash-Bonusspiels beendet ist, geht das Spiel da weiter, wo das Bonusspiel ausgelöst wurde. Gewinnweg-Gewinne gelten
im Crimson-Cash-Bonusspiel nicht.

Mustersammel-Feature: Bei Aktivierung des Crimson-Cash-Bonus, wird ein zufälliges Muster aus 5 leuchtenden
Symbolpositionen erstellt. Jedes erstellte Muster hat eine leuchtende Mittelposition und mindestens ein leeres Feld. Dieses
Muster wird für das aktuelle Cash-Bonusspiel beibehalten, und zwar bis ein neues Muster erstellt wurde. Wenn alle



leuchtenden Symbolpositionen gefüllt sind, wird das Mustersammel-Feature ausgelöst. Die Einsatzmultiplikatoren in den 5
leuchtenden Symbolen werden addiert. Der Gesamtwert wird zum Symbol in der mittleren Position addiert und dann
verdoppelt. Alle betroffenen Symbole außer dem mittleren Symbol werden entfernt und es wird ein neues Muster
generiert.

Spawn-Feature: Im Crimson-Cash-Bonusspiel erscheint zufällig das Spawn-Symbol, das alle anderen bereits
vorhandenen Einsatzmultiplikatoren auf den Walzen um seinen eigenen Einsatzmultiplikatorwert erhöht. Während jeder
Drehung, kann höchstens ein Spawn-Symbol auf den Walzen landen.

Kopieren-Feature: Im Crimson-Cash-Bonusspiel erscheint zufällig das Kopieren-Symbol (welches keinen eigenen
Multiplikatorwert besitzt) und kopiert die Werte aller anderen Symbole auf den Walzen auf sich selbst. Während jeder
Drehung, kann höchstens ein Kopieren-Symbol auf den Walzen landen. Wenn das Kopieren-Symbol auf der gleichen
Drehung wie ein Spawn-Symbol landet, dann wird es nach der Aktivierung des Spawn-Symbols aktiviert.

Der maximale Einsatzmultiplikator für eine Runde ist 25000. Beim Erreichen dieses Limits endet die Runde und es werden
keine weiteren Gewinne ausgezahlt.

Das Bonusspiel wird mit demselben Einsatz gespielt wie die Runde, in der das Bonusspiel ausgelöst wurde.

Bei einem Fehler verfallen alle Gewinne und Einsätze.



Schaltfläche Funktion

Klicken Sie auf diese Schaltfläche, um eine Spielrunde zu starten. Auf dem Desktop können
Sie außerdem die Leertaste Ihrer Tastatur betätigen. Das ist die Aktionsschaltfläche.

Zeigt Einsatzeinstellungen an.

Zeigt Autoplay-Einstellungen an.

Zeigt die Spielregeln an.

Zeigt die Auszahlungstabelle an.

Überspringt die Präsentation.



Schaltet den Ton ein und aus.

Beendet das Spiel.

Schließt das aktuelle Fenster.

Zeigt die Spielrundendetails an (separates Fenster).

Vibrationsschalter an/aus.

Startet eine Funktion (z. B. Freispiele).



Stoppt eine Autoplay-Sitzung.

Bestimmte Features stehen unter Umständen auf deinem Gerät nicht zur Verfügung.

Wörterbuch



Big Win Großer Gewinn

Bonus Game Bonusspiel

Crimson Cash Bonus Crimson-Cash-Bonus

Free Spins Freispiele

Loading Wird geladen

Main Game Hauptspiel

Mega Win Mega-Gewinn

Total Win Gesamtgewinn

Total Payout Gesamtauszahlung

Ultra Win Ultragewinn


