Pravidl4 hry (5. 9. 2024)

Poznamka: Vyherny videoautomat Baron Bloodmore and the Crimson Castle sa oznacuje nazvom Baron Bloodmore and the
Crimson Castle alebo Hra.

e Baron Bloodmore and the Crimson Castle je vyherny automat s 5 valcami a 25 vyhernymi liniami. Hra obsahuje masivny
zahadny symbol, bonusovi hru s bezplatnymi to¢eniami a bonusovi hru Karminova hotovost’ s funkciou vzorového zberu,
funkciou vytvorenia a funkciou kopirovania. Teoreticky zisk hraca (TZH) je 96,07 %.

e Hracie kolo sa spusti ak¢nym tlac¢idlom a hra sa s vybratou troviiou stavky.
e Pocas herného kola stavky nemozno upravovat’.

® Vo funkcii automatického to¢enia hra automaticky odohra pocet hernych kol vybraty na stranke automatického tocenia.
Tato funkcia nemusi byt’ k dispozicii.

e Vsetky vyhry na vyplatu a vyherné kombinacie v hre sa vyplatia podl'a tabul’ky vyhier.
e Vsetky vyhry na vyhernych linidch pocas herného kola sa spocitaju a zobrazia na konci herného kola.
e Vsetky vyhry sa zobrazia a vyplatia vo vybratej mene.

® Vyplaca sa len najvyssia vyhra na vyhernej linii, ak sa za¢ina uplne vl'avo a bez prerusenia pokracuje doprava, a len
kombinacie uvedené v tabul’ke vyhier.

¢ Divoky symbol nahradza vsetky ostatné symboly okrem rozptyleného symbolu toceni zadarmo a rozptyleného penazného
symbolu.

e Masivny zadhadny symbol ma rozmer 3 x 3 a ndhodne sa premeni na akykol'vek iny symbol okrem rozptyleného symbolu
toCeni zdarma. V zikladnej hre sa masivny zahadny symbol méze ndhodne zobrazit’ na valcoch 2 az4 pocas
ktoréhokol'vek otocenia. V bonusovej hre bezplatnych toceni sa masivny zahadny symbol aktivuje pocas kazdého
otocenia.

e  Mmnimale 3 rozptylené symboly bezplatnych toceni zobrazené kdekol'vek na valcoch v zakladnej hre spustia bonusovi
hru s bezplatnymi toceniami, ktord pozostava z bezplatnych toceni. Pocet udelenych bezplatnych toceni zavisi od poctu
rozptylenych symbolov, ktoré spustili bonusovi hru, ako je to uvedené v tabul’ke vyhier.

e  Mmnimahe 3 rozptylené penazné symboly zobrazené na minimalne 3 valcoch v zakladnej hre alebo bonusovej hre s
bezplatnymi toceniami spustia bonusovi hru Karminova hotovost’. Po spusteni bonusovej hry Karminova hotovost’
ostanu penazné rozptylené symboly, ktoré aktivovali bonusovii hru Karminova hotovost’, na valcoch do ukonc¢enia
bonusovej hry Karminova hotovost’ alebo do pouzitia funkcie Zber vzoru na symboly.

e Po spusteni bonusovej hry Karminova hotovost’ sa normalne valce nahradia Specialnymi valcami obsahujucimi len
symboly s ndsobiteI'mi stavky (s hodnotou od 1- do 50-nasobku stavky), symboly funkcie pefiaznej bonusovej hry a
prazdne miesta. Bonusova hra Karminova hotovost’ sa zacne s 3 bezplatnymi to¢eniami. Po kazdom zastaveni symbolu
na prazdnom mieste sa pocet bezplatnych toceni obnovi na 3. Vsetky symboly ostant na valcoch do konca bonusove;j
hry Karminova hotovost’ alebo do pouzitia funkcie Zber vzoru na symboly. Na konci bonusovej hry Karminova hotovost’
sa spocitaju hodnoty vSetkych nasobitel'ov stavky a vyplati sa ich celkovy stucet. Po dokon¢eni bonusovej hry Karminova
hotovost’ bude hra pokracovat’ od okamihu spustenia funkcie. Vyhry na vyhernych linidch neplatia v bonusovej hre
Karminova hotovost’.

e Funkcia Zber vzoru: Po vstupe do bonusu Karminova hotovost’ sa ndhodne vytvori vzor s 5 osvetlenymi poziciami
symbolov. Kazdy vytvoreny vzor ma osvetlenu strednil poziciu a minimalne jedno prazdne miesto. Tento vzor sa ponecha
pocas aktualnej petiaznej bonusovej hry, kym sa nevytvori novy vzor. Po vyplneni vSetkych osvetlenych pozicii symbolov




sa spusti funkcia Zber vzoru. Hodnoty nasobitelov stavky 5 osvetlenych symbolov sa spocitaji. Celkova hodnota sa
pripocita k symbolu na strednej pozicii a zdvojnasobi. VSetky ovplyvnené symboly okrem symbolu na strednej pozicii sa
odstrania a vytvori sa novy vzor.

Funkcia vytvorenia: V bonusovej hre Karminova hotovost’ sa méze ndhodne zobrazit’ symbol vytvorenia, ktory prida
hodnotu vlastného nasobitel’a stavky k vSetkym ostatnym nasobitelom stavky na valcoch. Pocas ktoréhokol'vek otocenia
sa moZe zobrazit' na valcoch len jeden symbol vytvorenia.

Funkcia kopfrovania: V bonusovej hre Karminova hotovost’ sa méze nadhodne zobrazit’ symbol kopirovania (bez hodnoty
vlastného nasobitel’a stavky), ktory si skopfruje hodnoty vSetky ostatnych symbolov na valcoch. Pocas ktoréhokol'vek
otoCenia sa mdze zobrazit’ na valcoch len jeden symbol kopirovania. Ak sa symbol kopirovania zobrazi spolo¢ne so

symbolom vytvorenia pocas jedného otocenia, aktivuje sa az po aktivacii symbolu vytvorenia.

Maximahy celkovy nasobitel’ stavky pre jedno herné kolo je 25 000. V pripade dosiahnutia tohto limitu sa ukonci herné
kolo a d’alSie vyhry sa uz nevyplatia.

Bonusové hry sa hraju s rovnakou stavkou ako oto€enie, ktoré ich spustilo.

V pripade poruchy hry sa vSetky ovplyvnené herné stavky a vyplaty stanti neplatnymi.




Tlacidlo| Funkcia

Kliknutim spustite herné kolo. Na pracovnej ploche mozete taktiez stlait’ medzernik na klavesnici. Toto
je tlacidlo akcie.

Zobrazit’ nastavenia stavky.

Zobrazit’ nastavenia automatickej hry.

Zobrazit’ pravidla hry.

Zobrazit’ vyplatni tabulku.

Preskocit’ prezentaciu.




Zapnutie a vypnutie zvuku.

Ukoncit” hru.

Ukonéit’ aktualnu obrazovku.

Zobrazit’ podrobnosti herného kola (samostatné okno).

Prepinanie na vibracie (zapnat’/vypnat).

Spustit” funkciu (napr. VolI'né roztocenia).




Zastavit’ relaciu automatickej hry.

Niektor¢ funkcie nemusia byt na vaSom zariadeni dostupné.

Slovnik




Big Win

Velka vyhra

Bonus Game

Bonusova hra

Crimson Cash Bonus Bonusova hra Crimson Cash
Free Spins Roztocenia zdarma

Loading Nacitava sa

Main Game Hlavna hra

Mega Win Mega vyhra

Total Win Celkova vyhra

Total Payout Celkova vyhra na vyplatu
Ultra Win Ultra vyhra




