Merk: Videoautomaten The Baron Bloodmore and the Crimson Castle omtales i denne teksten som «Baron Bloodmore and the Crimson Castley, «spillet»
eller «videoautomat(en)».

To Baron Bloodmore and the Crimson Castle etvon éva oy vidr kovdloyxépn pe 5 kodivopoug ko 25 ypappés minpouns. To monyviot dwbétet
éva cOpPoro [erdprov Muompiov, Eva maryviot Mrdvoug pe dmpedv yopiopata, kabmg ko éva moryvior Mrdvovg Crimson Cash, pe
Aertovpyia GuAAOYNG potifov, Aettovpyia emavepedviong kon Asttovpyia avrrypaens. H Bsmpnrik| emotpoen otov maikm eivor 89,94%.

Las rondas del juego empiezan con el boton de accion, que da comienzo al juego con el nivel de apuesta seleccionado.
Kavéva moviapiopa dev pmopel va tpomonombei katd m d1dpkelo £vOg yOpoL moryvidov.

El juego automatico hace que el juego se juegue automaticamente por tantas rondas como se hayan seleccionado en la pagina de Juego automatico. Es
posible que esta funcion no esté disponible.

Tous les paiements des jeux et les combinaisons gagnantes sont versés selon le tableau des paiements.

Oleg 01 ViKeg YPOULOV TANPOUNG KOTA T S1APKEL EVOS YOPOL TaY VIOV TPOGTIOEVTAL KOt TOPOLG1ALOVTaL GTO TEAOG TOV YUPOL TOV
O VIO100.

Tt céa cac chién théng duogc trinh bay va thanh toan béng donvi tién té da chon.

Viene pagata solo la vincita pit alta per ogni linea di pagamento, se questa si verifica in sequenza dall’estrema sinistra verso destra senza interruzioni
formando una delle combinazioni indicate nella tabella dei pagamenti.

CumBoasT ,,Wild*“ 3aMecTBa BCEKH APYr CUMBOJI, ¢ U3KIIOYEHNE Ha be3nmaTHuTe 3aBbpTaHUs ChC CUMBOJ ,,Pa3nmpbckBaHe™ 1 CHMBOJIA KEIIl
,»Pa3MpPbCKBaHE".

Masivni tajemny symbol (Massive Mystery Symbol) je symbol o rozmérech 3x3, ktery se nahodné pfeméni na libovolny jiny symbol s vyjimkou
symbolu Scatter Roztoceni zdarma. V zikladni hie se miize masivni tajemny symbol (Massive Mystery Symbol) objevit nahodné pii libovolném
roztoCeni na valcich 2—4. Béhem bonusové hry s roztocenimi zdarma se masivni tajemny symbol (Massive Mystery Symbol) aktivuje pii kazdém
roztocent.

Kai zaidziamas pagrindinis Zaidimas, 3 (arba daugiau) nemokamy sukimy atskiryjy (,,Scatter*) simboluy, kritusiy bet kokiose btigny pozicijose,
suaktyvina nemokamy sukimy premijjos Zaidima, kurio metu sukimai yra nemokami. Suteikiamy nemokamy sukimy kiekis priklauso nuo to, keli
atskirieji (,,Scatter*) simboliai suaktyvino premijos zaidimg (kaip nurodo i$moky lentele).

Kai zaidziamas pagrindinis Zaidimas arba nemokamy sukimy premijos Zaidimas, 3 (arba daugiau) grynyjy pinigy atskiryjy (,,Scatter*) simboliy, ikritusiy
3 skirtinguose biignuose (arba daugiau), suaktyvina raudonyjy grynyjy pinigy premijos zaidimg. Kai suaktyvinamas raudonyjy grynyjy pinigy premijos
zaidimas, grynyjy pinigy atskirieji simboliai, suaktyving grynyjy pinigy premijos Zaidima, ant buigny ilieka tol, kol grynyjy pinigy premijos Zaidimas
uzbaigiamas, arba kol simboliui (-iams) suaktyvinamas Sablono surinkimo atrakcionas.

Gdy gra bonusowa Crimson Cash zostanie uruchomiona, zwykle bebny zostaja zastapione specjalnymi bebnami, ktoére zawieraja wylacznie symbole z
mnoznikami zaktadu (ktorych warto$¢ poczatkowa wynosi od 1- do 50-krotnosci zakladu), symbole z gry bonusowej z gotowka, a takze puste
miejsca. Gra bonusowa Crimson Cash zaczyna si¢ od 3 darmowych obrotéw. Za kazdym razem gdy symbol pojawi si¢ w pustym miejscu, liczba
darmowych obrotow zostanie zresetowana do 3. Wszystkie symbole pozostang na bebnach, az gra bonusowa z gotdéwka dobiegnie konca lub jesh
funkcja kompletowania wzoru zostanie zastosowana w przypadku symbolw/symboli. Gdy gra bonusowa Crimson Cash dobiegnie konca, warto$ci
wszystkich mnoznikéw zakladu sg sumowane, a faczna suma zostaje wyplacona. Gdy gra bonusowa Crimson Cash zostanie zakonczona, Gra jest
kontynuowana od momentu, w ktérym nastgpito uruchomienie. Wygrane za linie wygranych nie maja zastosowania w grze bonusowej Crimson Cash.

Funkcja kompletowania wzoru: po rozpoczgciu gry bonusowej Crimson Cash pojawi si¢ losowo wygenerowany wzor zlozony z 5 podswietlonych
miejsc symboli. W kazdym wygenerowanym wzorze wystapia podswietlone srodkowe miejsce oraz przynajmniej jedno puste miejsce. Wzor ten
pozostanie w aktualnej grze bonusowej z gotdéwka do czasu, gdy zostanie wygenerowany nowy wzor. Gdy wszystkie pod$swietlone miejsca symboli
zostang wypehione, nastapi uruchomienie funkcji kompletowania wzoru. Warto$ci mnoznika zakladu tych 5 podswietlonych symboli s3 sumowane.
Zsumowana warto$¢ zostaje dodana do symbolu zajmujacego srodkowe miejsce, a otrzymana suma zostaje podwojona. Nastepnie wszystkie
powigzane symbole poza symbolem zajmujacym srodkowe miejsce zostaja usunigte, po czym zostaje wygenerowany nowy wzor.

La funcion de generacion: En la partida extra de Crimson Cash, el simbolo de generacion puede aparecer al azar, lo que afiade el valor de su propio
multiplicador a los demas multiplicadores de apuesta existentes en los cilindros. Durante cualquier tirada, tan solo puede aparecer un simbolo de



generacion en los cilindros.

Agrtovpyia Avtrypaer|g: Xto oy vidor Mmovovg Crimson Cash, propel va eppaviotet oyoio 1o coporo Avtrypaeng (to omoio oev £xetl amd
LOVO TOV TN TOALOTAOGIAGTI] GTOYYNLLOTOG), OVTLYPAPOVTAS TIS TIWEG TOV GAL®V GLUBOA®YV TOV KVAIVOpOL TTdvem Tov. Katd ™ didpkeo
KkéO¢e yopioparog, 10 oA £va cOUPoAo Avtypogng umopel va epeaviotel 6Tovg Tpoyovs. Otav o GOUPOAO AVTLypaPr)g TPOGYEIDMVETOL GTO
1010 yopopa pe éva ovpPoro Emaveppdviong, evepyomoteiton petd mv evepyomnoinom tov svpuforov Enaveppdaviong.

MakcuManbHbIN OOIIMIT MHOXHUTEIh CTABKU ISl OMHOTO payHAa UTpsl cocTaiisieT 25 000. Ecimi MHOKHUTENH TOXOAUT 0 ATOTO 3HAYCHUS,
WTPOBOM payH[ 3aKaHUYMBAECTCS, U HUKAKUX JIOMOJHUTEIbHBIX BBIILIAT HE TPOU3BOIUTCS.

Premijjos zaidimy metu galioja tas pats statymas, kuris buvo pasirinktas premijos Zaidimy suaktyvinimo momentu.
Y TepinTton SVCAETOLPYING TOL TTaLYVIO0V, OAN TO, ETNPEALOIEVO GTOLYNLLATO KOl Ol TANPOUES KaBioTovTot dkvpa.
Maksimalus laimejimas

° A jatékban elérhetd maximum nyeremény a teljes tét 25000x szorzoval felszorzott értéke.

o To péyroto K€POOG TOL TALYVIOOV EMTVYYXAVETOL LLE TN CVCCOPEVST KEPAIMV G€ £vav LOvo YVupo Tlayvidov péypt 1 Guvoiikn
[Mpopn va etacet 25000 popéc 10 GLVOAIKS ToVTApPIoLA. AgV £lval SUVOTH N TPAYLATOTONGT LEYOAVTEP®V KEPODV.

o Die Wahrscheinlichkeit, den maximalen Gewnn zu erzielen, betrégt 1:4303775449.
o Keine Auswahl hat Emfluss auf die Wahrschemlichkeit, den maximalen Gewinn zu erzielen.

o To péyroto k€pdog etvan To VYNAGTEPO KEPSOC oL TapatpnOnke oe 421770000000 TPOGOLOIUDGELS TOVL TALYVIOLOV.



