
Zasady gry (5.09.2024)
Uwaga: slotową maszynę wideo „Baron Bloodmore and the Crimson Castle” określa się mianem Baron Bloodmore and the
Crimson Castle lub Gry.

Baron Bloodmore and the Crimson Castle to slot wideo z 5 bębnami i 25 liniami wygranych. W Grze występują:
masywny symbol Tajemnicy, gra bonusowa z darmowymi obrotami oraz gra bonusowa „Crimson Cash” z funkcją
kompletowania wzoru, funkcją mnożącą i funkcją kopiowania. Teoretyczny zwrot dla gracza wynosi 96,07%.

Początek rundy Gry następuje po naciśnięciu przycisku akcji, a Gra przebiega na wybranym poziomie zakładów.

W trakcie rundy Gry nie można zmieniać zakładów.

Autoobrót uruchamia Grę automatycznie zgodnie z liczbą rund Gry wybranych na stronie autoobrotu. Ta funkcja może
być niedostępna.

Wszystkie wypłaty i kombinacje wygranych w Grze są wypłacane zgodnie z tabelą wypłat.

Wszystkie wygrane za linie wygranych w trakcie rundy Gry są sumowane i prezentowane po zakończeniu rundy Gry.

Wszystkie wygrane są prezentowane i wypłacane w wybranej walucie.

Wypłacana jest tylko największa wygrana na linię wygranych z przylegającymi symbolami od pierwszego z lewej do
prawej (bez przerw) oraz w kombinacjach według tabeli wypłat.

Symbol wild zastępuje wszystkie inne symbole poza symbolem scatter darmowych obrotów i symbolem scatter gotówki.

Masywny symbol Tajemnicy jest symbolem 3×3, który losowo zamienia się w inny dowolny symbol z wyjątkiem symbolu
scatter darmowych obrotów. W grze podstawowej masywny symbol Tajemnicy może losowo pojawić się w dowolnym
obrocie na bębnie 2–4. W grze bonusowej z darmowymi obrotami masywny symbol Tajemnicy aktywuje się przy
każdym obrocie.

Co najmniej 3 symbole scatter darmowych obrotów, które pojawią się w dowolnym miejscu na bębnach podczas gry
podstawowej, uruchamiają grę bonusową z darmowymi obrotami, złożoną z darmowych obrotów. Liczba przyznanych
darmowych obrotów zależy od liczby symboli scatter, które uruchomiły grę bonusową zgodnie z tabelą wypłat.

Co najmniej 3 symbole scatter gotówki, które pojawią się na co najmniej 3 różnych bębnach podczas gry podstawowej
lub gry bonusowej z darmowymi obrotami, uruchamiają grę bonusową Crimson Cash. Gdy gra bonusowa Crimson Cash
zostanie uruchomiona, symbole scatter gotówki, które uruchomiły grę bonusową, pozostaną na bębnach, aż gra
bonusowa z gotówką dobiegnie końca lub jeśli funkcja kompletowania wzoru zostanie zastosowana w przypadku
symbolu/symboli.

Gdy gra bonusowa Crimson Cash zostanie uruchomiona, zwykłe bębny zostają zastąpione specjalnymi bębnami, które
zawierają wyłącznie symbole z mnożnikami zakładu (których wartość początkowa wynosi od 1- do 50-krotności
zakładu), symbole z gry bonusowej z gotówką, a także puste miejsca. Gra bonusowa Crimson Cash zaczyna się od 3
darmowych obrotów. Za każdym razem gdy symbol pojawi się w pustym miejscu, liczba darmowych obrotów zostanie
zresetowana do 3. Wszystkie symbole pozostaną na bębnach, aż gra bonusowa z gotówką dobiegnie końca lub jeśli
funkcja kompletowania wzoru zostanie zastosowana w przypadku symbolu/symboli. Gdy gra bonusowa Crimson Cash
dobiegnie końca, wartości wszystkich mnożników zakładu są sumowane, a łączna suma zostaje wypłacona. Gdy gra
bonusowa Crimson Cash zostanie zakończona, Gra jest kontynuowana od momentu, w którym nastąpiło uruchomienie.
Wygrane za linie wygranych nie mają zastosowania w grze bonusowej Crimson Cash.

Funkcja kompletowania wzoru: po rozpoczęciu gry bonusowej Crimson Cash pojawi się losowo wygenerowany wzór
złożony z 5 podświetlonych miejsc symboli. W każdym wygenerowanym wzorze wystąpią podświetlone środkowe



miejsce oraz przynajmniej jedno puste miejsce. Wzór ten pozostanie w aktualnej grze bonusowej z gotówką do czasu,
gdy zostanie wygenerowany nowy wzór. Gdy wszystkie podświetlone miejsca symboli zostaną wypełnione, nastąpi
uruchomienie funkcji kompletowania wzoru. Wartości mnożnika zakładu tych 5 podświetlonych symboli są sumowane.
Zsumowana wartość zostaje dodana do symbolu zajmującego środkowe miejsce, a otrzymana suma zostaje podwojona.
Następnie wszystkie powiązane symbole poza symbolem zajmującym środkowe miejsce zostają usunięte, po czym
zostaje wygenerowany nowy wzór.

Funkcja mnożąca: w grze bonusowej Crimson Cash może losowo pojawiać się symbol mnożący, który dodaje własną
wartość mnożnika do wszystkich pozostałych mnożników zakładów na bębnach. Podczas dowolnego obrotu na bębnach
może pojawić się co najwyżej jeden symbol mnożący.

Funkcja kopiowania: w grze bonusowej Crimson Cash może losowo pojawiać się symbol kopiowania (nie mający
swojego mnożnika), który kopiuje wartości wszystkich pozostałych symboli na bębnach i przyznaje je sobie. Podczas
dowolnego obrotu na bębnach może pojawić się co najwyżej jeden symbol kopiowania. Gdy symbol kopiowania pojawi
się w tym samym obrocie co symbol mnożący, zostanie on aktywowany po aktywacji symbolu mnożącego.

Maksymalny łączny mnożnik zakładu w jednej rundzie Gry wynosi 25 000. Jeżeli ten limit zostanie osiągnięty, nastąpi
koniec rundy Gry, a żadne dodatkowe wygrane nie zostaną wypłacone.

Gry bonusowe są rozgrywane z takim samym zakładem jak obrót, który uruchomił gry bonusowe.

W razie awarii Gry wszystkie powiązane zakłady i wypłaty zostaną unieważnione.



Przycisk Funkcja

Kliknij, aby rozpocząć rundę gry. Na komputerze możesz także nacisnąć klawisz spacji. To jest
klawisz akcji.

Wyświetla ustawienia zakładu.

Wyświetla ustawienia gry automatycznej.

Wyświetla zasady gry.

Wyświetla tabelę wypłat.

Pomija prezentację.



Włącza i wyłącza dźwięk.

Zamyka grę.

Zamyka bieżący ekran.

Wyświetla szczegóły dotyczące rundy gry (osobne okno).

Włączanie/wyłączanie wibracji.

Rozpoczyna funkcję (np. darmowe zakręcenia).



Zatrzymuje sesję gry automatycznej.

Niektóre funkcje mogą nie być dostępne na twoim urządzeniu.

Słownik



Big Win Duża wygrana

Bonus Game Gra premiowa

Crimson Cash Bonus Bonus Crimson Cash

Free Spins Darmowe zakręcenia

Loading Ładowanie

Main Game Gra główna

Mega Win Mega wygrana

Total Win Całkowita wygrana

Total Payout Łączna wypłata

Ultra Win Ultra wygrana


