Miingureeglid (5.9.2024)

¢ Divine Lotus on 6 rulliku ja 4096 maksereaga videomidnguautomaat. Méng sisaldab Mystery Lotus-siimboleid ning tasuta
keerutuste ja stimboliteisendustega boonusmingu. Méngija teoreetiline tasuvus on 96,14%.

e Minguvooru alustatakse tegevusnupuga, misjarel mingitakse méing valitud panusetasemega.
e Maingu raundi jooksul panuseid muuta ei saa.

e Automaatmingu puhul méngitakse automaatméngu lehel valitud arv mdnguvoore automaatselt. See boonusméng ei pruugi
olla saadaval.

e Koik villamaksed ja voitvad kombinatsioonid makstakse voidutabeli jargi.

® Mingurea kohta makstakse vilja vastavalt voidutabelile ainult suurim véidukombinatsioon, kui selle stimbolid on jarjest
vasakpoolseimast rullikust paremale.

e Koik minguvooru maksavad voidud lidetakse kokku ja see summa kuvatakse manguvooru 1dpus.

e Wild-siimbol asendab koiki siimboleid v.a Scatter-siimbolit ja Mystery Lotus-siimbolit. Esimesel rullikul wild-stimboleid
pole.

e Scatter-stimbolid 3 voi enamal rullikul kdivitavad lisakeerutustest koosneva boonusméngu. Auhinnaks saadud tasuta
keerutuste arv soltub voidutabeli alusel boonusméngu kéivitanud scatter-siimbolite arvust.

e Mystery Lotus- stimbolid vdivad ilmuda nii pohiméngus kui ka boonusméngus. PShiméngus voivad Mystery Lotus-
stimbolid muutuda mistahes teiseks stimboliks v.a madala maksega siimboliteks. Boonusméngus voivad Mystery Lotus-
stimbolid muutuda mistahes teiseks stimboliks v.a madala maksega stimboliteks ja scatter-siimboliteks. Mystery Lotus-
stimbol ei saa vastavalt vdidutabelile muutuda siimboliks, mis on midngust eemaldatud. K&k Mystery Lotus-siimbolid
asendatakse sama siimboliga.

e Madala maksega siimboleid esindavad méngukaardilkkoonid, nditeks dss (A), kuningas (K), emand (Q), soldat (J),
kiimme (10) ja tiheksa (9).

e Boonusmingus kogutakse Lotus-kalliskive, et tdita siimbolmdodiku neli taset. Iga taseme saavutamisel eemaldatakse
vastav siimbol ja asendatakse kuni boonusméingu I6puni Mystery Lotus-siimboliga. Iga edasi liigutud tase annab 1
tdiendava lisakeerutuse. Boonusméngus annavad koik scatter-siimboleid sisaldavad rullikud 1 tiiendava lisakeerutuse.
Scatter-stimbol saab imuda sama lisakeerutuse kéigus kuni 3 rullikule.

® Boonusmingu mingitakse sama panusega kui keerutust, mis boonusméngu kéivitas.

e Mingu rikete korral tithistatakse kdik panused ja viljamaksed.




Nupp

Funktsioon

Klikkige, et mdngukorda alustada. Arvutil voite vajutada ka klaviatuuri tithikuklahvi. See on
tegevusnupp.

Kuva panustamise valikud.

Kuva automaatméngu valikud.

Kuva méngureeglid.

Kuva maksetabel.

Keri tutvustus edasi.




Liilitab heli sisse ja vélja.

Vilju mingust.

Vilju sellelt ekraanilt.

Kuva méingukorra andmed (eraldi aknas).

Nupu vibratsioon sisse/vilja.

Stardiboonus (nt tasuta spinnid).




Peata automaatméng,

Teatavad funktsioonid ei pruugi teie seadmes saadaval olla.

Sonaraamat




Big Win Suur voit
Bonus Won Boonus voitis
Divine Win Taevane voit
Free Spins Lisakeerutused
Loading Laadimine
Main Game PShiméing
Mega Win Megavoit
Total Win Koguvdit

Ultra Win Ultravoit




