
Hinweis: Der Videospielautomat Rocket Fellas Inc. wird im Weiteren als „Rocket Fellas Inc.“, „das Spiel“ oder „Spiel“ bezeichnet.

Rocket Fellas Inc.es una tragaperras virtual con 5 rodillos y 30 líneas de pago fijas. El juego incluye comodines, comodines fijos, símbolos que se
transforman, función Rodillos calientes, y la partida de bonificación con giros gratis. El retorno teórico para el jugador es del 96,1%.

Ένας γύρος παιχνιδιού ξεκινάει με το κουμπί ενέργειας και παίζει το παιχνίδι με το επιλεγμένο επίπεδο πονταρίσματος.

Η λειτουργία αυτόματου παιχνιδιού ξεκινά το παιχνίδι αυτόματα για τον αριθμό των γύρων παιχνιδιού που έχουν επιλεχτεί στη σελίδα
αυτόματου παιχνιδιού. Η λειτουργία μπορεί να μην είναι διαθέσιμη.

Alle uitbetalingen en winnende combinaties van het spel worden uitbetaald in overeenstemming met de prijzentabel.

Όλα τα κέρδη γραμμών πληρωμής κατά τη διάρκεια ενός γύρου παιχνιδιού προστίθενται και παρουσιάζονται στο τέλος του γύρου
παιχνιδιού.

Endast den högsta vinsten per vinstlinje betalas ut, om den återfinns i sekvens från längst till vänster till höger i enlighet med vinsttabellen.

Wild simbol pojedinačno može zamijeniti/predstavljati bilo koji drugi simbol osim Scatter (aktivirajućeg) simbola.

Jei iškrenta 3 arba daugiau „Scatter“ simbolių, suaktyvinamas premijos žaidimas, kuriame suteikiama nemokamų sukimų. Jei žaidžiant premijos žaidimą
iškrenta 2 arba daugiau „Scatter“ simbolių, skiriama papildomų nemokamų sukimų.

Το σύμβολο Rocket εμφανίζεται μόνο στον αριστερό κύλινδρο. Το σύμβολο Rocket μετατρέπεται πάντα σε σύμβολο Wild. Όταν εμφανίζεται
ένα σύμβολο Rocket και ένα σύμβολο Barrel στην ίδια σειρά, το σύμβολο Barrel (και όλα τα άλλα σύμβολα Barrel στον ίδιο κύλινδρο)
μετατρέπεται σε σύμβολο Wild.

Στο παιχνίδι Μπόνους, όταν ένα σύμβολο Rocket και ένα σύμβολο Barrel εμφανίζονται στην ίδια σειρά, το σύμβολο Barrel μετατρέπεται σε
σύμβολο Sticky Wild.

Žaidžiant premijos žaidimą „Barrel“ simboliai, rodomi ant to paties būgno kaip ir „Sticky Wild“ simbolis, pavirsta „Wild“ simboliu.

Κανένα ποντάρισμα δεν μπορεί να αλλάξει κατά τη διάρκεια ενός γύρου παιχνιδιού.

Σε περίπτωση δυσλειτουργίας του παιχνιδιού ακυρώνονται όλα τα πονταρίσματα και οι πληρωμές που επηρεάζονται.


